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漫画 素描 基础 知识 


本 章 主 要 讲 的 是 ， 素 描 和 漫画 素描 的 区 别 ， 漫 画 人 物 的 创作 ， 对 人 体 肌 
肉 、 骨 骼 的 认识 和 对 头 身 比 的 认识 。 
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素描 和 漫画 素描 的 区 别 
素描 和 漫画 率 挫 最 大 的 区 别 是 ， 案 指 一 般 都 是 写实 的 ， 以 单 色 线 条 来 表现 直观 


世界 中 的 事物 ， 而 漫画 素描 大 多 数 是 以 夸张 的 手法 来 表现 角色 和 效果 ， 当 然 昔 
措 也 可 以 有 夸张 的 表现 ， 漫 画素 描 也 有 写实 的 ， 但 是 比较 少 。 


m 素描 

素描 是 一 切 绘画 的 基础 。 一 般 用 木炭 、 铅 笔 、 钢 笔 等 以 线条 来 画 出 物象 明暗 的 单 
色 画 ， 称 做 素描 画 。 绘 画 时 不 同 的 笔触 能 营造 出 不 同 的 线条 及 横 切 关系 。 素 描 是 一 种 
正式 的 艺术 创作 ， 通 常 以 单 色 线 条 来 表现 直观 世界 中 的 事物 ， 着 重 结构 和 形式 。 速 写 


是 一 种 快速 的 写生 方法 ， 属 于 素描 中 的 一 种 。 





» 
CA 
) CX 通过 线条 、 色 块 的 深浅 
入 -7 把 所 画 对 象 的 体积 感 和 空间 
~ 感觉 真实 地 表现 在 平面 上 。 


W 漫画 素描 

漫画 素描 通过 铅笔 、 钢 笔 、 炭 笔 等 ， 以 夸张 的 形式 表现 人 物 ， 如 眼睛 画 得 很 大 ， 
鼻子 和 嘴巴 画 得 很 小 等 ， 现 实生 活 中 是 不 可 能 出 现 那样 的 情况 的 。 再 或 者 可 以 不 遵循 
常规 将 四 肢 画 得 很 小 或 很 大 ， 或 是 将 人 物 以 2 头 身 的 形式 来 表现 等 。 





将 人 物 头 身 画 成 2.5 头 身 
的 比例 ， 人物 看 起 来 很 可 爱 。 


我 也 是 一 个 
可 爱 的 2 头 身 人 物 
哦 ! 在 现实 生活 中 
是 不 可 能 存在 这 
种 头 身 比 例 的 人 物 
的 ! 


夸张 的 表情 ， 现 实生 活 中 是 不 可 能 做 到 的 。 ‘ 
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漫画 人 物 的 创作 


漫画 的 主角 一 般 是 人 物 ， 创 作出 一 个 生动 的 、 有 灵魂 的 人 物 可 以 让 故事 更 加 生 
动 ， 从 而 打动 读者 。 下 面 介绍 绘制 漫画 人 物 的 简单 过 程 。 
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M 先 确定 人 物 的 姿态 。 i j / t 
这 个 人 物 的 姿态 是 一 Bl 确定 好 人 物 姿态 后 ， 人 
只 手 插 腰 站 立 。 将 五 官 的 位 置 确定 M 刻画 草图 ， 添 加 细节 ， 不 
好 ， 再 将 发 型 和 服装 满意 的 地 方 可 以 用 橡皮 的 
确定 好 。 擦 除 ， 再 重新 刻画 ， 直 到 
满意 为 止 。 





E 仔细 描 给 五官， 注意 瞳孔 的 表现 。 图 搭 绘 头 发 ， 注 看 头发 是 柔软 的 ， 所 
以 线条 要 绘制 得 流畅- 
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步 ， 添 加 阴 
注意 光源 ， 还 要 注意 袜 
繁 的 变化 会 引起 阴影 变化 ， 





添加 阴影 后 的 人 物 看 起 来 更 


加 生动 。 


— 图 这 也 是 最 后 一 
E. 
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以 图 片 作为 参考 资料 进行 创作 


通常 创作 一 个 人 物 的 时 候 是 需要 参考 资料 的 ; 凭空 想象 出 来 的 人 物 一 般 不 够 生 
动 ， 所 以 我 们 可 以 观察 现实 生活 中 的 人 物 ， 然 后 对 其 进行 创作 。 下 面 来 演示 如 
何 将 现实 生活 中 的 人 物 创作 成 漫画 人 物 。 


W 以 人 物 作为 参考 创作 





张 自 己 喜 欢 的 人 
物 ， 观 察 气质 特点 和 姿态 ， 然 
后 就 可 以 对 其 进行 创作 了 。 





ET 





ERORE., HRES 难受 、 想 呕吐 的 表情 ， 人 





张 表现 一 下 。 瞳孔 只 用 一 个 METUS IE EHE, BRI 
ROGURSL, SA SHSCR, B 白 ， 再 在 额头 处 绘制 坚 线 ， 表 
的 感觉 。 现 出 难受 、 翻 白眼 的 样子 。 
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人体 骨 骨 肌肉 的 认识 
想 要 绘制 出 具有 灵性 的 漫画 人 物 ， 就 必须 了 解 人 体 的 骨骼 和 肌肉 ， 下 面 我 们 就 
ft. 


来 认识 人 体 骨 酷 和 肌肉 ， 以 及 如 何 通过 骨骼 和 肌肉 蛋 表 现 动作 。 


Bex em 














VW， 


ES 


WM 





/ 


ll. 7 








SHH, WH, AIi 


M 





e BUE M EMIT gU 








ti 

i Q 

£ A 

i E 

* M. «we s. 

Z P - RENE 

m C D IRAK 

g Am , n " Efra 

$ NES x EN I EI 

ha A c Bt. d 2 ASKF 
/ ZR $t | 

a " "S m wk 

F4 A 

& j: 

R 5 A 

< 4 1 h 

要 | NS M Is ~f 

8 CUP T m. 

zx E i m 

uc 

E: D 

d N 

Wu oa 

£2 VSENORN X * E: 

5 T ess il 

E VT gll. ic mad 

El \ E VOR E 

i E 


肌肉 是 角色 轮廓 产生 的 基础 ， 在 绘制 的 时 候 要 明白 前 方 肌肉 和 后 方 肌肉 相互 间 的 
遮挡 和 覆盖 关系 。 肌 肉 的 形态 多 种 多 样 ， 具 有 代表 性 的 肌肉 是 四 肢 上 长 棱 状 的 肌肉 ， 
分 肌 腹 和 肌 腿 ， 牵 动 着 骨骼 使 之 产生 运动 ， 另 外 还 有 扁平 的 阔 肌 和 扁平 的 恬 肌 等 。 
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言 ， 不 能 浮 得 和 男性 一 样 的 硬 期 ， 而 是 可 a 
以 通过 脂肪 来 表现 柔软 优美 SSS 
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头 身 比 的 认识 


正常 的 头 身 比 是 随 看 年 龄 的 变化 而 变化 的 ， 而 漫 菌 中 不 同 的 头 身 比 不 受 年 龄 的 
限制 ， 如 老人 可 以 是 7 头 身 比 ， 也 可 以 是 2 头 身 比 ，7 头 身 比 为 正常 的 比例 ，2 头 
身 比 为 Q 版 人 物 的 头 身 比 ， 给 人 可 国 的 感觉 。 下 面 我 们 来 学 习 人 物 的 头 身 比 。 


不 同年 龄 的 正常 头 身 比 


随 着 年 龄 的 增长 ， 人 的 身材 比例 也 会 随 着 发 生变 化 ， 只 有 正确 地 为 角色 设计 好 头 
身 比例 ， 才 可 以 完美 地 表现 角色 的 年 龄 ， 让 人 物 更 加 生动 ， 更 加 具有 真实 感 。 


不 同 的 年 龄 层 具 有 不 同 的 
头 身 比 ， 但 是 在 漫画 中 不 同 头 
身 比 的 人 物 对 年 龄 没有 限制 ， 
却 能 表现 不 同感 觉 ， 如 7 头 身 人 
物 给 人 成 热 的 感觉 ， 而 2~4 头 身 
人 物 则 给 人 可 爱 的 感觉 


















pV 





8 头 身 比 7 头 身 比 为 6 头 身 比 为 5 头 身 比 为 4 头 身 比 为 3 头 身 比 为 
的 男性 给 人 高 大 | 成 年 人 正常 的 | 甫 少年 的 头 身 | 少 年 头 身 比 ，| 儿 童 头 身 比 ，| 婴 儿 头 身 比 ， 
威 猩 的 感觉 。8| 头 身 比 ， 给 人 | 比 ， 头 部 显得 | 脸 会 更 加 圆 ，| 给 人 可 爱 的 感 | 头 部 和 肩 宽 差 
头 身 比 的 女性 则 | 亲切 感 。 me, 而 且 头 宽 和 肩 | 觉 。 不 多 ,给 人 可 
给 高挑、 高 贵 宽 相 差 不 大 。 Sm. 
的 感觉 。 
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BE sonne 
前 面 已 经 讲解 了 正常 的 人 物 头 身 比 ， 光 学 习 是 不 够 的 哦 ， 只 有 实际 应 用 才能 深刻 
会 ， 下 面 来 讲解 不 同 头 身 比 的 漫画 人 物 。 





7 头 身 比 的 
人 物 头 部 显得 小 
些 ， 遍 是 两 个 头 
宽 ， 身 体 结构 明 
9g, BEBK, 
BAM. AE 
和 性 感 的 感觉 。 


€ 
m 
画 
i 
: 





S 


ES 





83. B CES AXE 
部 相对 7 头 身 比 的 大 三 贺 


AS 些 ， 成 熟 中 带 些 可 爱 的 
感觉 ， 少 了 些 性 感 。 
JY ynei FAR a 
ARRA, KA 
性 感 的 美人 , (N_N) 
哈哈 ! 


IH 






5 头 身 比 的 人 物 头 要 
KEME, AREXE 
些 ， 身 体 结构 没有 那么 明 
显 ， 整 个 人 物 带 些 可 看 的 
Su. 





À 3 头 身 比 的 人 物 诊 宽 几乎 
V 为 头 宽 的 一 半 ， 人 物 的 身体 
用 简单 的 线条 表现 即 可 。 





2~4 头 身 比 为 Q 版 人 物 的 头 身 
比 ，4 头 身 比 的 人 物 头 比肩 还 要 宽 
些 ， 而 且 头 大 而 贺 ， 有 眼睛 也 大 而 贺 ， 
身体 结构 较 简单 ， 给 人 可 爱 的 感觉 。 





2 头 身 比 的 人 物 头 部 大 而 轿 ， 身 体 简 单 
表现 即 可 ，2 头 身 比 人 物 是 卡 哇 伊 的 典型 代 
表 ， 大 而 加 的 头 部 ， 圆 嘟 嘟 的 身体 ， 怎 么 能 
LATERE. 


男性 人 体 结构 比例 跟 女 性 结构 比例 是 不 完全 相间 的 ， 如 男性 的 向 苦 比 女 性 
扁 宽 要 大 ， 女 性 内 宽 比 男性 志 宽 要 大 等 ， 所 以 认识 人 体 结 构 比 例 是 很 有 必 
要 的 。 


W 男性 人 体 结构 比例 








MEGTHENSEE 








上 图 从 正面 、 侧 面 和 背面 3 个 方位 展现 男性 人 体 。 肩 宽 为 24 个 头 宽 。 注 意 乳头 、 
肚脐 、 耻 上 骨 、 肤 盖 等 的 位 置 ， 肩 部 、 餐 部 和 腿 肚 的 宽度 。 两 乳头 之 间 的 距离 是 一 个 头 
宽 ， 腰 部 宽度 略 小 于 一 个 头 长 ， 腕 季 于 大 腺 根 平面 稍 下 ， 手 肘 约 居 脐 的 水 平 线 上 ， 态 
盖 到 脚跟 的 长 度 大 约 为 人 体 长 度 的 11/4， 双 肩 位 于 由 头顶 向 下 1/6 距 离 的 平面 上 。 

男性 .男性 肩膀 较 宽 ， 焉 肢 粗 壮 ， 肌 肉 结实 饱满 。 
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B 女性 人 体 结构 比例 
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LESERE, HEROS T 3OE. SLICRAERHE, XOT AE, 
ARBIUWICEENUE, IGUDAUP THIS, LERAREN RONEN. (CHAR 
察 女 性 ， 肚 脐 位 于 腰 线 稍 下 方 ， 男 性 在 腰 线 上 方 或 与 之 平 齐 ， 乳 头 与 肚脐 相距 一 个 头 
长 ， 肘 为 脐 线 偏 上 。 
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头 部 与 表情 


本 章 主 要 讲 的 是 头 部 的 结构 和 头 部 表情 语言 ， 
WE. HA. XAR. 





NN 


人 人 as 


头 部 不 同 角度 的 表现 
人 物 头 部 占有 很 重要 的 位 置 ， 人 的 喜 怒 哀乐 通过 面部 表情 直接 表现 出 来 ， 但 是 


想 要 画 好 头 部 也 不 是 那么 容易 的 事情 ， 如 不 同 透 祝 视角 的 不 同 表现 。 我 们 需要 
了 和 解 头骨 结构 、 头 部 肌肉 、 头 部 不 同 角度 的 表现 等 基础 知识 。 


Bene) 


sua xe 
A b» 








头骨 之 上 覆盖 的 是 肌肉 屋 ， 它 包括 额 
Hi. RAM, REEN, EAM, MIL 
RM. DREM, ZAM, FEAM, à 
肌 。 肌 肉 是 表现 对 象 表情 十 分 重要 的 因素 ， 
因为 不 同 部 位 的 运动 量 不 同 ， 肌 肉 的 厚度 也 
有 所 不 同 。 如 果 初 学 者 没有 对 头骨 结构 和 肌 
肉 进行 细心 的 观察 和 分 析 ， 而 只 是 言 目 地 绽 
制 ， 是 不 会 有 多 大 进步 的 。 
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ARARIRE RRE 
怖 ， 但 是 头骨 是 头 部 造型 
的 基础 ， 是 画 好 头 部 造型 
的 要 素 ， 所 以 还 是 需要 好 
好 研究 的 哦 ! 





Er -一 
NUR 一 一 一 
Liu 
ERMAK CON 
HUE 下头 


人 的 五 官 一 般 都 是 左右 对 称 的 。 正 常 成 年 人 头 
部 的 正面 平视 比例 为 ， 眼 睛 的 位 置 一 般 在 头顶 至 下 
颌 的 1/2 处 ， 而 三 许 五 眼 是 指 : 从 发 际 到 层 毛 为 一 
庭 ， 眉 毛 到 自 头 为 一 庭 ， 粤 头 到 下 颌 为 一 庭 ， 脸 的 
宽度 是 5 只 眼 的 长 度 ， 两 鼻 避 之 间 的 宽度 为 一 只 眼 的 
长 度 ， 嘴 的 宽度 为 一 只 半 眼 的 长 度 。 掌 控 头 部 五 官 
的 基本 比例 对 画 好 头像 是 非常 重要 的 。 
虽然 漫画 中 的 五 官 会 有 夸张 的 变形 ， 如 眼睛 会 
UC 画 得 很 大 很 贺 ， 旺 子 嘴 巴 都 会 画 得 很 小 ， 但 是 就 算 
NLA 变形 也 要 在 基本 的 位 置 上 进行 变形 。 


[LS TEMERE DES 

























45^ 角 例 面 
根据 近 大 远 
小 的 透视 关系 ， 
正面 远 处 的 眼睛 要 画 
五 官 左右 对 称 。 得 小 些 。 
“侧面 人 馆 视 视角 
只 能 独到 一 面 的 五 官 。 能 看 到 头顶 。 


*r 我 也 起 
la " 70 
仰视 视角 向 上 的 ! 
看 不 到 头顶 ， 下 巴 上 扬 。 
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Wh 


BEN cii 

前 面 简单 展示 了 不 各 角度 的 头 部 ， 下 面具 体 讲 解 如 何 绘制 正面 、15”、 
T. 75° 侧面 的 画 法 。 
^X 正面 

B 绘制 正面 时 由 于 没有 受 

ji 到 透视 变化 的 影响 ， 所 


i 

X 一 一 + 人/ 以 五 官 为 对 称 的 。 首 先 

a 通过 十 字 线 确定 正面 角 
E ERLER 





pa 画 大 了 ,但 位 置 依然 在 的 感觉 。 
头 部 的 中 间 位 置 。 


15° Win 
E 首先 通过 十 字 线 确定 
"d 头 部 轮 订 和 面部 中 


线 。 虽 然 头 部 只 有 少 
FEH, BERAD 
许 透 视 变化 的 。 








图 然后 勾勒 出 发 型 和 五 
官 ， 注 意 因 为 透视 关 
系 ， 远 处 的 眼睛 要 比 近 
处 的 眼睛 小 。 


A 


加 然后 勾勒 出 发 型 和 五 图 最 后 刻画 阴影 关系 。 
官 ， 注 意 五 官 的 位 置 赣 在 脸颊 处 绘制 斜 线 ， 
准确 ， 虽 然 曙 睛 夸张 地 RMM, WATR 


Bl 最 后 对 头 部 进行 阴影 刻 
画 。 注 意 这 个 角度 的 鼻 
子 和 嘴巴 的 表现 。 


45 Wim 
B 首先 通过 十 字 线 确定 
头 部 轮 廊 和 面部 中 
Bo 因为 近 大 远 小 的 
透视 关系 ， 远 处 的 脸 
类 要 小 ， 远 处 的 耳朵 
也 是 看 不 到 的 ， 而 且 
能 看 到 些 后 脑 勺 。 










图 刻画 头 部 的 阴影 。 这 个 角度 常常 给 人 可 爱 、 妩 
媚 的 感觉 。 





图 勾勒 出 发 型 。 国 为 透视 关 
系 ， 远 处 的 眼睛 要 比 近 处 
的 眼睛 小 且 扁 些 。 


75° 侧面 
国 这 个 角度 透视 变化 较 
£j] 大。 首先 通过 十 字 线 确 < 
à E^ 定 鼻子 和 眼睛 的 位 置 。 A 


ama (0 





Bl 刻画 透视 关系 。 注 意 从 这 个 角度 表现 鼻子 
的 线条 要 明显 。 


E. 
RS 





MM 
AN， 


园 勾勒 出 发 型 和 五 宫 ， 因 为 透视 变化 较 
大 ， 所 以 两 只 眼睛 的 大 小 对 比 也 较 大 。 


j 
Hi 


py 


WM 
MW 
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EE 

E 侧面 只 能 看 到 面部 的 一 
半 ， 首 先 通过 变形 的 十 
字 线 确定 头 部 轮 廊 和 眼 





加 勾勒 出 头发 和 五 官 。 注 意 侧面 眼睛 
和 鼻子 的 表现 。 El 刻画 头 部 的 阴影 关系 。 这 个 角度 的 奢 孔 是 
£m. SR, 


WI 不 同 角度 的 仰视 的 画 法 


( p 9n 
£ 加 通过 十 字 线 确定 头 部 中 


m — 
cde ) 线 和 眼睛 的 位 置 。 
| 





BE 勾勒 出 发 型 。 因 为 处 于 仰视 的 角度 ， 所 以 E 刻画 阴影 关系 。 注 意 线条 的 轻重 缓急 的 变 
看 不 到 头 项， 且 刘 海 的 长 度 变 短 ， 下 巴 变 化 ， 通 过 排 线 的 方式 表现 阴影 。 该 人 物 给 
长 。 注 意 眼睛 因为 透视 而 产生 的 变化 。 人 的 感觉 是 傲气 。 
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例 2 
b: DETIEET MESI 
过 十 字 线 确定 好 头 部 中 
x " 线 和 眼睛 的 位 置 
ES 





图 勾勒 出 发 型 。 由 于 透视 关系 ， 有 一 
只 眼睛 看 不 到 。 这 显要 表现 仰 头 大 
喘 的 表情 ， 所 以 嘴巴 张 得 很 大 。 






Lp rd M 


ox 


BH 勾勒 出 发 型 。 因 为 是 侧面 ， 所 以 只 
能 看 到 一 边 的 眼睛 。 


例 3 £L 
HB 晶 于 是 创面 仰视 视 
A, MARET A | f 
Mm 巴 的 刻画 。 首 先 绘 N i" 
4 
57 4 





头 几乎 看 不 到 ， 而 下 巴 则 表现 得 很 明显 。 


B 刻画 阴影 关系 。 注 意 线条 的 疏 密 变化 ， 人 自 
视 的 角度 给 人 一 种 有 力量 的 感觉 。 
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WB 不 同 角度 的 俯视 的 画 法 


例 1 

LESE I ME vs 
十 字 线 确 定好 头 部 中 线 
和 眼睛 的 位 置 。 





超 
g he Wei HUS B 记 画 阴影 关系 。 因 为 是 销 视 视角 ， 所 以 下 
画 到 头顶 ， 要 注意 头顶 头发 的 表现 。 巴 几乎 看 不 到 。 这 个 女孩 给 人 可 怜 、 委 届 
素 - 的 感觉 
Ed 一 ^N 
基 / 
人 而 | ] se 

: D 绘制 出 头 部 轮 席 ， 注 意 

SS 身子 的 表现 。 





NS 

(EU 
í ; 

As | 

"- 


m 图 HEREXR., UUORGUA, MA 
H 勾勒 出 发 型 和 五 宫 ， 注 意 五 官 要 刻画 得 注意 头顶 的 表现 ， 下 巴 由 于 透视 关系 几乎 


准确 。 看 不 到 
2 l 
SS 


28 


BS onera 


不 同 的 脸形 给 人 不 同 的 感觉 ， 如 肉 哪 哪 的 脸 给 人 人 福气、 可爱 的 感觉 ， 而 正 正方 方 
的 脸形 给 人 答 厚 的 感觉 ， 长 瘦 的 脸形 给 人 尖 嘴 猴 腾 的 感觉 。 下 面 我 们 来 讲解 男性 和 女 
性 的 不 同 脸形 的 表现 。 








E 女性 2 
y N M 绘制 出 长 脸形 的 输 
廊 。 通 常 长 脸形 为 
m | 成 年 人 的 脸形 。 j 
-=> 头 
4a ^n AMORE, Bl 刻画 阴影 关系 。 长 脸形 给 人 成 热 且 有 距 n 
离 的 感觉 。 * 
情 
EELA i 
Dia SHEER 
Te 的 轮廓 ， 注 意 脸 


部 轮 廊 要 圆润 。 


Bay 


|a 用 简单 的 线条 勾勒 。 — BOUBUEXE.SIEARURS, m 
1 蛋 脸 形 给 人 亲切 的 感觉 。 
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- Kt. 








Bi 用 简单 的 线条 勾勒 
出 头发 和 五 官 。 
图 清理 画面 并 刻画 阴影 关系 。 方 形 脸 给 
AES TESCO MENS 


Betotes. 





B 刻画 阴影 关系 。 注 意 线条 的 变化 ， 贺 形 脸 
给 人 可 爱 亲切 的 感觉 。 


用 简单 的 线条 勾勒 出 发 型 和 五 
官 ， 注 意 五 宫 要 刻画 得 准确 。 
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E 男性 









mE 
BH 绘制 出 甲 字形 脸 
的 轮 麻 ， 并 通过 
十 字 线 确定 眼 畏 
和 嘴巴 的 位 置 。 
Bl 通过 简单 的 线条 
确定 发 际 位 置 、 图 刻画 阴影 关 条 。 注 观 线 条 粗细 的 变 
头发 的 造型 和 五 化 。 甲 字形 脸 是 男性 最 理想 的 脸形 ， 
官 的 位 置 。 给 人 人 成熟、 稳重 、 帅 气 的 感觉 。 
国字 形 
M 绘制 出 国字 形 脸 的 
L2 
-— 
B 勾勒 出 发 型 
和 五 官 。 


加 刻画 明 影 关系 。 注 意 细节 的 表 
P. BTEMREGeAE. E 
实 、 有 力 的 感觉 
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E 固形 脸 当 然 是 贺 








哪 噶 的 脑袋 了 。 

PELLIT 

脸形 。 

B 刻画 阴影 关 系 。 国 形 脸 给 人 老实 、 可 
a BI 通过 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 的 发 开 爱 、 富 态 的 感觉 
级 和 五 官 ， 因 为 脸形 显 胖 ， 所 以 眼睛 
漫 要 曾 得 小 一 些 。 
mi 
* == 
描 长 形 Po S, 
大 f 1 
础 
国 绘制 出 长 形 


RARS. 





B 绘制 出 其 发 型 和 五 官 ， 注 意 五 官 的 B 刻画 帆影 关系 。 通 常 长 形 脸 的 男性 会 给 人 和 柔 
位 置 要 准确 。 和 、 中 性 的 感觉 或 是 尖酸 刻薄 的 感觉 。 
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头发 可 以 表现 出 人 物 的 性 格 ， 如 短发 的 女孩 性 格 一 定 是 活泼 的 ， 长 卷发 的 女孩 
一 定 是 可 爱 、 性 感 的 。 所 以 漫画 中 对 人 物 发 型 的 刻画 也 很 重要 。 槛 给 制 好 头 


发 ， 首 先 要 了 解 头发 的 生长 规律 及 表现 方法 等 。 


E mn E 


头发 是 平均 分 布 在 头皮 上 的 ， 所 以 绘制 的 时 候 要 注意 根部 到 头发 线条 的 走势 。 


y 
T - A 表现 头发 最 外 面 的 线条 和 头 


皮 之 间 有 些 距离 。 










注意 头发 的 走势 






"Xe 要 绘制 出 标 逸 的 头发 ， 除 了 

ANNE 注意 头发 的 走势 要 准确 外 ， 还 要 
RN 注意 线条 要 流畅 ， 且 有 轻重缓急 
的 变化 。 


头发 虽然 是 由 千 千 万 万 根 组 
成 的 ， 但 是 在 画 的 时 候 只 要 将 主 
要 的 表现 出 来 就 可 以 了 ， 不 需要 
EE ROB ROO ARS d Ro! 


SS 


jy 


//, 





E ENS MERE BS 
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光影 在 表现 头 部 立 
体感 时 起 着 至 关 重 要 的 
作用 。 

光影 的 变化 是 根据 
形体 的 转折 而 产生 的 。 





当 光 照 向 一 个 面 的 时 候 ， 其 他 的 面 会 产生 不 
同 程度 的 阴影 ， 如 上 图 所 示 。 头 部 也 是 圆 形 的 ， 
所 以 我 们 在 表现 头 部 立体 感 的 时 候 ， 可 以 借助 光 
影 的 变化 来 表现 。 





未 添加 光影 效果 时 ， 画 面 看 起 来 
比较 单调 。 





添加 光影 效果 后 ， 整 个 画面 的 立体 感 
k, ARS 增强 ， 而 有 具 习 起 来 也 更 加 精美 。 
单薄 啊 ， 没 有 添 
加 光影 的 表现 就 
是 不 一 样 。 
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人 不 同 的 感 


P 
给 人 干净 、 


清纯 、 活 泼 的 感觉 。 


BN nx 
不 同 的 发 型 给 
见 的 基本 发 型 的 画 法 


短 直 发 ， 








| AX 
)P /— xanamsEg 
OUS. MARE. T 
爱 的 感觉 


A 


į 





XOSEAEUES, HATE. W 


T ERAR 


长 卷发 ， 扎 成 马尾 则 给 人 


妩媚 又 可 爱 的 感觉 。 
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短发 加 上 两 条 长 状 
^B ACER. GERI 


Ea 
感觉 
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这 个 发 型 给 人 帅气 、 绅 
士 、 艺 术 的 感觉 。 


T 给 
柔和 的 感觉 。 







这 个 发 型 给 人 青春 、 


帅气 的 感觉 。 


-E 


E 


D 
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e 
* 


SS 并 U 


W 发 型 颜色 的 表现 


未 添加 阴影 或 颜色 的 头 


部 看 起 来 很 单薄 ， 很 单调 。 
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五 官 的 表现 


眼睛 是 心灵 的 窗户 ， 在 刻画 人 物 的 时 候 起 看 重要 的 作用 ， 眼 睛 也 是 人 物 传神 的 
关键 部 位 。 下 面 我 们 来 讲解 如 何 绘制 眼睛 。 


BEC ioris: 
眼睛 由 眼眶 、 眼 球 和 眼皮 等 组 成 ， 可 以 理解 为 包含 在 眼眶 内 的 一 个 球体 。 在 刻画 


眼睛 的 时 候 ， 不 要 忘记 了 黑 眼 球 是 透明 的 ， 不 要 画 成 死 黑 的 ， 越 接近 亮 部 越 黑 ， 暗 部 
反光 越 透 明 。 


WB 认识 眼睛 





眼球 由 瞳孔 、 角 腊 、 眼 角 组 成 ， 具 有 一 定 齐 度 的 眼 蛤 包 豪 在 其 外 边 ， 眼 白 是 水 晶体 。 
图 眼睛 的 画 法 


"Ca oa" a 


Mp 给 制 眼睛 的 形状 。 Bl 确定 眼珠 的 大 小 和 朝向 。 图 确定 高 光 。 
一 : ~ 1 3 
加 画 上 瞳孔 的 位 置 和 反光 。 M ANFAPRHKMERE E wd 
E 表示 在 哭 。 
BR 
[D g-E- 


不 同 的 丑 毛 画 法 可 以 表现 不 同 的 情绪 。 


4 
* 
1 
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不 同 眼球 所 表现 的 不 同 效果 


看 我 的 眼睛 ， 是 不 
ARMARE, Ak 
我 内 心 是 骄傲 还 是 喜 说 
吗 ? 所 以 说 眼 县 的 刻画 
是 很 重要 的 哦 ! 


YE. 5 


A^ comm. 
Asp Ht 
ELA 
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鼻子 突出 在 脸 的 中 央 ， 由 鼻梁 、 鼻 机、 暴 孔 组 成 。 鼻 子 呈 一 个 模 形 ， 鼻 站 两 侧 一 
般 为 暗 面 ， 量 梁 部 分 一 般 为 亮 面 ， 关 键 在 于 找到 正面 鼻梁 与 侧面 舞 梁 的 转折 关系 。 但 是 
漫画 中 鼻子 的 刻画 没有 那么 复杂 ， 通 常用 简单 的 线条 来 表现 ， 特 别 是 女性 的 鼻子 。 


W 鼻子 的 写实 画 法 


woe a E 


E 鼻子 的 漫画 画 法 
漫画 中 的 鼻子 一 般 用 简单 的 线条 表现 即 可 ， 男 生 的 鼻子 比 女生 的 鼻子 要 明显 些 。 
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[EE III 
性 的 蛋子 一 般 都 用 简 
单 的 线条 来 表现 ， 就 
像 我 的 这 样 小 巧 ， 是 
不 是 人 物 看 起 来 也 很 
DITRA? 
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美女 ， 为 什 
么 你 的 鼻子 那么 
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子 不 一 样 呢 ? 
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嘴 的 中 间 部 分 是 强 形 的 ， 合 骨 和 牙齿 


I59UR B ERIS EA, CUR HB OR B 嘴巴 的 写实 画 法 
即 组 成 ， 上 尾 中 间 有 一 个 四 下 去 的 人 中 ， 
但 是 漫画 中 只 用 简单 的 线条 表现 即 可 。 Lc 
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是 很 小 巧 可 受 呢 ， 如 果 
采用 写实 的 画 法 ， 看 起 Rs 
来 就 没有 这 个 效果 咯 ! 
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巴 是 不 是 也 很 小 巧 
可 爱 呢 ! 
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五 宫 也 有 所 变化 ， 如 开心 的 时 候 局 毛 会 上 扬 、 生 气 的 时 候 局 毛 会 下 压 等 。 下 面 


我 们 来 讲解 如 何 表现 各 种 各 样 的 表情 。 


诡异 的 笑容 

眼睛 向 下 弯曲 
的 笑容 给 大 有 要 做 
些小 坏事 的 感觉 。 


Mine 

虽然 是 笑 着 的 ， 
但 是 下 压 的 眉毛 给 人 
RAMAR, 
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头 部 的 语言 

O 
漫画 中 人 物 是 主体 ， 是 整个 故事 的 中 心 ， 是 将 故事 展示 绘 读者 的 主要 元 素 ， 而 
人 物 的 情绪 可 以 带动 读者 的 情绪 。 这 时 将 讲解 如 何 通 过 人 物 头 部 和 手 搭 配 渣 表 


现 人 物 的 情绪 。 
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绘制 的 时 候 要 注意 手 
托 下 巴 时 手 的 位 置 ， 不 能 太 
上 ， 也 不 能 太 下 。 iP 
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头 和 抬 起 的 手 是 
SEG. 
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抬 起 右手 向 别 
人 打招呼 是 常见 的 
打招呼 的 方式 。 


源 的 话 ， 就 是 固 别 
ATRA 


aR 

手 反复 地 向 下 
回 久 ， 表 示 在 召唤 别 
人 到 自己 面前 来 。 


威 功 

双手 担 移 并 往 
自己 的 方向 收回 ， 
是 成 功 后 的 一 种 表 
达 方 式 。 如 果 是 双 
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成 功 后 更 加 欢喜 的 
表现 方式 。 








用 手 作 为 隔断 挡 
住 某 种 东西 ， 是 嫌弃 


注意 手 的 表现 
用 手 后 住 嘴巴 ， 
某 物 时 做 出 的 动作 。 
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注意 手 的 表 
现 ， 手指 弯曲 时 关 
节 处 的 表现 。 





x a 

Wide w s. 
TE RE * gg 
ds Ek KER 
ex gx mgg 
wig ax xam SLE 
E be FEST. 
KEE z RELA 
gx g 
ud 






伤心 
低头 ， 用 手 后 住 

脸 ， 表 达 出 在 伤心 地 哭 

泣 中 。 
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右 图 中 的 动作 
是 在 回应 别人 说 没有 
问题 时 会 做 的 动作 ， 


用 手 托 住 下 巴 ， 
注意 手 的 表现 。 


思考 
国 为 表情 是 俏皮 的 ， 
所 以 一 定 在 思考 
有 点 坏 坏 的 点 子 。 


Chapter 03 


躯干 造型 


本 章 主要 讲 的 是 躯干 、 上 肢 、 下 肢 ， 以 及 它们 的 组 合 绘制 方法 ， 同 时 还 讲 
解 了 身体 立体 感 的 表现 。 
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躯干 是 人 体 当中 重要 的 部 分 ， 依 据 人 体 解剖 学 的 分 类 ， 人 体 绝 干 包 括 头 、 胸 、 
腹 、 背 4 个 部 分 ， 不 包括 人 体 的 上 下 肢 。 








sy 


AEN. M, SITAS 


THE. BBAHAENS ET S 

Ju, BRINGEMUOHD 

TARAA, NEUSS xam RARE 

缘 至 下 方 的 腹股沟 这 一 部 分 。 Mero 

vl 人 体 直立 时 ， 理 想 
躯干 的 形体 结构 大 体 概括 Y 化 的 成 人 躯干 比例 大 约 
为 柱 形 的 颈 、 卵 形 的 胸 彰 、 柱 AITAS, FARER 
EHE, REHM AFAR, UFTWRE 





肚脐 筷 、 肚 脐 孔 至 耻骨 
联合 处 各 为 一 个 头 高 。 
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动作 ， 对 人 体 运动 平衡 起 着 非常 重要 的 调整 作用 ， 它 决定 着 人 体 运 动 的 形态 。 人 体 运 
动 时 ， 脓 柱 会 发 生 相应 的 形态 变化 。 

了 解 养 柱 ， 会 让 我 们 更 加 清楚 身体 运动 时 的 变化 。 下 面 来 看 看 身体 运动 时 养 柱 的 
变化 。 
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ABARRA, x 
意 两 者 一 般 呈 相反 方向 倾 
斜 ， 然 后 确定 身体 宽窄 的 
比例 ， 画 出 大 体外 轮廓 。 


B 添加 细节 ， 注 意 肌肉 形状 
要 和 画 准 确 。 
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男性 和 女性 的 身体 结构 是 不 一 样 的， 比如 说 男性 的 肩膀 比 女 性 的 肩膀 宽 ， 身 体 的 
线条 要 比 女性 的 粗 儿 等。 
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这 一 小 节 让 我 认识 
到 不 好 好 学 习 是 不 能 画 
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面 我 们 就 来 具体 学 习 。 


THAM EE GU CHER V “上 管 ” 和“ 前臂 ”的 结合 部 为 “ 肘 ”。 一 般 成 
人 的 上 肢 比 例 为 ， 上 管 约 为 4/3 头 高 ， 前 臂 为 1 头 高 。 
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不 同 的 手 营 动作 ， 其 肌肉 的 形状 会 发 生 不 同 的 变化 ， 所 以 我 们 必须 要 仔细 观察 ， 才 能 画 出 生动 的 
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条 是 不 同 的 。 


E 各 种 动作 下 手 营 的 表现 
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HER. FEHU 
陷 处 的 画 法 ， 


手 可 以 分 成 手 
R (HAMERS 
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注意 双手 抬 起 抱 

住 后 脑 勺 时 肘 关 节 的 

系 来 表现 胸部 。 
注意 这 个 角度 下 

腰部 线条 的 表现 。 


双手 交叉 在 头 后 的 姿 
态 ， 尽 全 力 地 展现 自己 








次 柱 的 表现 TEREE- RR 
线 ， 那 样 看 起 来 不 自然 ， 通 过 虚实 变化 的 
线条 才能 让 背部 看 起 来 很 性 感 。 


注意 手 的 表现 。 
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会 让 人 物 看 起 





大 部 线条 的 表现 ， 给 
制 女 性 腰部 的 时 候 要 表现 


出 S 形 。 
肚脐 眼看 起 来 很 简单 ， 但 是 





如 果 位 置 放 错 了 ， 
来 不 自然 > 


弯曲 时 的 表现 。 


PA 
"4 
Q 
da 
因为 视角 关系 
赂 膊 两 个 关节 处 的 表 
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绘制 时 如 果 对 人 物 的 
SARASURPGR, cones 
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边 的 人 帮忙 摆 出 需要 的 动 
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办 法 就 是 找 资料 或 是 让 
4E, SRSMT 
白费 力气 哦 1 
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下 肢 由 大 楼 、 小 明和 脚 3 部 分 组 成 。 人 物 的 站 姿 不 同 ， 给 人 的 感觉 也 是 不 
局 的 ， 如 当 双 肝 合 并 时 给 入 温 池 、 安 静 的 感觉 ， 当 双眼 分 开 时 给 人 随意 的 
感觉 。 





— 男性 和 女性 腿 的 不 同 表现 

B 认识 腿 男性 的 腿 部 肌肉 要 绘制 出 来 ， 
才能 展现 力量 的 感觉 ; maietan 
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确定 大 用 和 小 月 的 长 度 B 添加 细节 。 B 仔细 刻画 ， 并 添 
Ei LIH 加 阴影 。 
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服 的 轮廓 变化 是 很 丰富 的 ， 当 腿 部 运动 时 ， 肌 肉 的 变化 会 引起 服部 轮廓 的 变化 。 
T 
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Wi 服 的 动作 表现 


Be BOACRIBORESE DE, FFF 
是 脚掌 要 比 脚趾 长 很 多 ， 脚 呈 枫 形 ， 脚 
添加 阴影 ， 让 脚 看 
起 来 更 加 真实 。 


长 大 约 为 1 个 头 高 。 
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W 脚 的 动作 表 
RETR 但 是 锣 的 动作 也 是 很 丰 襄 的， 需要 我 们 多 多 练习 才能 
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前 面 讲 解 了 月 和 脾 的 基础 知识 ， 下 面 我 们 讲解 如 何 更 好 地 绘制 出 腿 和 肢 。 
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处 线条 的 处 理 。 











REGES, see 
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六 将 所 有 结构 的 线条 都 绘制 
出 来 ， 旬 是 不 必 太 精确 ， 因 
为 这 些 线条 最 后 都 会 被 盖 住 
mé. 










透 祝 关系， 小 月 和 脚 
只 看 到 一 小 部 分 。 


因为 是 跷 着 的 ， 所 以 大 月 
看 起 来 会 变 短 ， 还 要 注意 膝盖 
的 表现 。 
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这 个 角度 是 从 人 物 脚 辣 下 向 上 仰视 的 视角 ; 视角 


的 角度 很 大 ， 给 人 的 视角 冲击 力也 较 强 。 





从 这 个 角度 看 不 到 
人 物 的 背部 。 注 意 恬 部 
的 表现 。 
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膝盖 后 面 不 是 平滑 
的 ， 可 以 用 这 样 的 线条 


NN 来 表现 这 部 分 的 效果 。 
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到 完整 的 脚底 板 ， 注 意 脚 
指头 的 表现 。 因 为 透视 关 


系 ， 小 眼看 起 来 很 短 ， 比 
趾 鱼 肌 的 线条 呈 弧 形 。 
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e 身体 立体 感 的 表现 


形 ， 所 以 在 这 里 我 们 用 圆柱 

体 来 演示 大 体 阴影 的 形成 。 
通过 不 同 明度 的 明暗 效 

R, HERATA 





F i 对 比 两 个 人 物 , 未 N7 
i 添加 阴影 的 人 物 看 起 来 | | 
| WOO wam mame — | 
后 的 人 物 看 起 来 更 加 生 
zh. Ax. 





/ 


W 


添加 阴 彩 时 要 注 | | ~ 


意 人 体 结构 ， 不 能 胡 
乱 添加 。 


Chapter 04 


人 物 动态 表现 


本 章 主要 讲解 人 体重 心 ， 即 人 体重 力 的 集中 点 ， 同 时 还 讲解 了 人 体 动 作 的 表现 方 
法 ， 包 括 常 见 的 一 些 基本 动作 和 一 些 特殊 的 动作 。 
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肚脐 孔 处 。 
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W 支撑 点 
Y abs 
地 球 上 任何 物体 都 j 六 
要 受到 重力 的 作用 ， 而 T4 : 
SOR 2106 xc 8 EDU ar d] 
"EMA o ØRNE j f | ( z 
力 线 落 在 支撑 点 上 叫做 M BINE —3 
"ARZA, RID ls 1 E 
做 “不 稳定 支撑 ”。 : T] ) 
S N 
V x ES 
v / | [en 
人 的 任何 姿势 ， 很 大 程度 上 都 是 Y Y \ 
由 重力 与 支撑 点 的 关系 决定 的 。 当 人 稳定 支撑 ， 双 
ABRE E HUS CHE, RUE T | 足 底 成 为 支撑 面 。 4 
时 ， 两 只 足 底 成 为 支撑 面 :, 单 脚 站 立 | AN 
时 ， 单 脚 成 为 支撑 面 。 人 站 立 或 做 其 dx NY 
他 动作 时 ， 无 论 充当 支撑 面 的 部 分 内 | | | 
足 底 还 是 其 他 部分 ， 不 同 的 支撑 方式 | / \\ \ 
会 形成 不 同 的 姿势 | N | ) 
i TESEN \ 
i l 1 ` 
| > f Z 
A FA 稳定 支撑 ， 一 只 足 


E tm id RUSSE. 


T j " 找到 正确 的 重心 和 去 
欣 点 ， 才 能 让 人 物 看 起 来 
a / And. 
/ / 


基本 动作 的 表现 


想 恒 国 出 打动 读者 的 漫画 ， 就 必须 将 故事 中 的 人 物 国 得 棚 堵 如 生 。 萎 画 好 人 
物 ， 除 了 了 解 人 体 结构 、 人 物 五 官 的 表现 外 ， 还 要 将 人 物 的 肢体 语言 画 好 ， 国 
为 人 物 是 通过 肢体 语言 来 表达 自己 当前 的 动作 和 情绪 的 。 肢 体 语言 能 让 故事 深 
入 读者 的 心中 ， 所 以 绘制 好 人 物 动 作 是 很 重要 的 。 


注意 仰 头 时 下 # 


n 7 earnan. > 


\ \ B, aN 
| ILL 乎 看 不 到 。 
) pO we | ~ 


) b d ER MA, AER WE 
|} |i W RRBRET, 6A M 


， 有 气 无 力 的 感觉 ) 跑步 。 整 个 人 物 给 人 一 种 
/ 轻松 、 快 乐 的 感觉 
qe E 
人 XN x N x 
lec i 
2 TN 





躺 姿 。 接 触 地 面 的 身体 线条 幅度 变 
化 不 大 ; 而 另 一 面 因为 身体 处 在 放松 状 双 腰 弯 此 ， 受 到 透视 的 影响 ， 
态 下 ， 所 以 线条 变化 的 幅度 较 大 。 大 腿 几 乎 看 不 到 。 
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因为 透视 关系 
p lE 








X wr s z 


NRR QUREWASHGE NS 


Ek, RA, AFERE 
身 。 展 现 自己 性 感 可 爱 的 一 面 。 
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Mos 
图 实例 表现 — 

前 面 讲解 了 基本 动作 绘制 的 要 ZETA T SS 
点 。 下 面 通过 实例 演示 ， 可 以 更 加 深 X wk 7 € 
入 地 了 解 动作 的 绘制 方法 。 [c - €, 

I P $ ^ 
e p^ 5 
sd i» " "Y F 
: B eN 现 
j D OE MN NOSSS 
| T D imam x 
OW 4 US 
"n ^ > 

XC rU b: XE 

ÍN FON 7 

Á v], ur j l | 

IN j 
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W 首先 确定 人 物 动作 ， 图 添加 细节 ， 让 人 物 的 图 刻画 阴影 关系 ， 注 意 线条 细节 的 处 
因为 透视 的 关系 ， 注 动作 更 加 准确 。 理 ， 如 向 前 伸 的 手臂 因 为 透视 的 原 
TW. SpE 因 会 变 短 ， 所 以 肘 部 的 线条 处 理 很 
的 表现 。 重要 。 
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N 


M 用 线条 确定 好 大 概 姿 
态 。 这 个 人 物 斜 坐 在 
地 上 ， 用 手 挫 地 的 一 
只 手 是 看 不 到 的 ， 双 
腿 自然 弯曲 。 


a 首先 确定 人 物 动作 


/ 


E RPM 
L A 


WB 添加 细节 ， 注 意 人 体 结构 


的 表现 ， 如 手 抬 起 来 ， 腋 
下 部 位 和 胸部 会 往 上 提 ， 
要 是 这 些 部 位 的 线条 处 理 
得 不 好 ， 会 让 画面 看 起 来 
很 不 舒服 。 


欢快 跳跃 的 动作 。 注 。 


ACPRO ES 
准确 ， 如 双 脚 是 分 开 
的 ， 而 不 是 并 拢 的 。 


" 
H5. W^»REHE 
85, FARRAR 
侯 ， 还 要 注意 人 体 结构 
的 表现 。 





图 整理 画面 ， 完 善 线条 并 添加 阴影 。 阴 
影 的 表现 也 是 很 重要 的 ， 如 果 胸 部 的 
阴影 处 理 不 好 ， 会 让 胸部 看 起 来 是 下 
的 或 平 的 。 


< ) x | 
~o 


B 整理 画面 ， 将 多 余 的 线条 控 除 ， 并 
完善 细节 和 添加 阴 彩 ， 添 加 阴影 的 
时 候 村 注意 光源 。 


特殊 动作 的 表现 


人 物 除了 做 出 常见 的 走 、 跑 、 坐 、 跪 、 轩 等 动作 外 ， 还 有 很 多 其 他 的 动作 ， 只 
有 丰富 的 动作 表现 才能 让 故事 人 物 活灵活现 ， 受 到 读者 的 辟 爱 。 下 面 我 们 来 讲 
解 一 下 其 他 动作 的 画 法 。 


手 扔 完 东西 后 往 回 Eres 
勾 ， 因 为 透视 关系 ， 上 

禹 看 不 到 ， 所 以 在 绘制 | 入 
时 要 注意 手 的 位 置 ,高 / / N\ 
了 低 了 都 不 自然。 We 





注意 背部 的 









TERASAH 细节 ， 因 为 正确 
条 的 处 理 ， 虽 然 只 有 的 线条 处 理 能 让 
简单 一 两 笔 ， 但 能 起 人 物 动作 看 起 来 
Y 到 画龙点睛 的 效果 。 N 更 加 真实 。 
MN 
s NX 
i D j 
从 这 个 角度 看 
到 的 手臂 是 比较 难 -一 人 一 
表现 的 ， 特 别 是 关 WE 
节 处 的 处 理 。 这 里 SS 
要 凸 起 来 。 | TENDRE, 
以 前 者 几乎 看 不 到 。 
这 里 要 凹 下 去 。 
青 部 的 处 理 很 重要 
这 条 兰 福 线 能 让 人 物 动作 
注意 泪 部 的 表现 ， 
rt 注意 服部 的 表现 ， 该 凸 出 


来 的 要 凸 出 来 ， 该 四 进去 的 要 
四 进去 。 
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W 不 同 视角 下 男性 的 动作 表现 





N 


/ i: | 
jur ff [ 
Y Y Emo j 
ZARR, MA 7 W. 
ae NOS Á 因为 全 身 用 力 ， 所 以 身上 的 
* LM 肌肉 会 比较 明显 。 


由 于 近 大 远 小 的 关系 ， 
上 身 看 起 来 会 变 短 。 一 人 


[sy X N 这 种 明显 的 肌肉 只 有 男性 
| N FEAR, MERRER AR 
TER ME 少许 的 肌肉 而 已 。 如 果 女 生 这 
SN \ LAMA, RTI 


仰视 视角 ， 展 示 力 量 的 动作 


和 








ssss 
E 
B 男性 打架 动作 E 
打 人 的 动作 。 '4 id SS 
i 2 1 ，、 LL 从 下 往 上 出 大 的 动作 。 SS 
"i E N SS 
| " / SS 二 
l SE 
扫兴 加 名 的 手 的 \ v E 
V, 表现 。 j J zum 
SS oua NY SS 
ose NI W SS 
j © 
ee i 
ees Al 
m : 
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一 边 ， 肩 膀 也 提高 ， 人 物 肩 


~ Ms 
ERANS 
on 一 只 手 抬 得 比较 高 ， 一 
只 手 抬 得 比较 低 ， 抬 得 高 的 





注意 肪 下 线 的 表现 。 BALETS. 
N 式 打 的 动作 比较 复杂 , 所 QI 
\、| 以 绘制 的 时 候 最 好 有 参考 图 上 
A ) 或 参考 物 。 3 
因为 抬 起 的 人 很 重 ， C 1 CA ENS 
4 US SS 
所 以 际 差 会 闪 曲 。 ]i NS SS 





W 男性 射击 动作 FRE, 
NFED 
动作 。 
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eR / 
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和 


j 
Y \ ep 
J | 手 向 前 伸 ， 7 


; Eu 
EE WABE i 
[E j ; ] 
,^ amryEESSE | T—! 


ES 图 ， 所 以 绘制 的 时 | 
E^ BERIETE | 1 
N. sem. — | 


N 


NN 


F3 
j ET \ 
/ 人 物 向 E 
/ | p BEA \ 
| a 体重 心 落 在 P i ) 
EB. 
ua) 小 腿 和 肢 被 大 月 ] 
挡住 ， 几 乎 看 不 到 。 j 





人 
| | 
( / 
~ | i 
V Á 
2 
O MRD, AFRE (OCA NM. 
动作 。 | ^M 
" up- ‘s 
RAEDOERAX SES, "E a. 
i ) € 
2 T Ld j b 
j mmi | -—— A. 
表现 。 / 
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p 
} 
A 


NW 


NS 


Z / 
: 人 rbi B 
EU cos v MARY 的 表现 。 


A n Sac ) 274 nA 





W 男性 剑术 动作 


双手 握 剑 ， 准 
备 向 前 砍 的 动作 。 


SA 


EWERAEELRV 
BEAN, WAR Í 
看 到 一 部 分 。 


身体 往 一 侧 倾斜 ， 所 
以 肩膀 是 倾斜 的 。 


看 不 到 手腕 。 注 意 手提 剑 的 表现 
要 准确 ， 特 别 是 手指 的 表现 。 


人 物 向 右边 颌 余 ， 所 以 人 物 的 支 
HARTERA o 


用 剑 挡 住 砍 下 来 
的 物体 。 
因为 视角 关系 ， 友 N 
EIN \ 
| i 
注意 胸 线 和 
肩膀 的 表现 。 Y 
TEROR 7 
现 很 重要 ， 画 错 
了 整个 人 看 起 来 
就 会 扭曲 。 


> 男性 的 冬 方 肌 比 较 明 显 。 


P \ 
duc 





学 会 观察 人 物 不 同 的 活 
J o \ 动 ， 同 时 不 断 改 进 自己 的 艺术 
表达 能 力 ， 才 能 真实 生动 地 反 
Li 网 出 人 物 的 各 种 活动 
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SQQ ssa SS 


22m 


M SESH, MANAH 


EXEH 
AE, MAE 
上 身 向 前 倾 ue 手 变 小 。 
斜 ， 所 以 能 看 到 户 ih, 







BEP. ) 2s 


HRA, IBELICAOR RD. 


因为 害怕 ， 所 以 身 
体会 不 自觉 地 紧缩。 


手 的 表现 ， 因 为 手 
的 变化 很 丰富 ， 结 构 很 其 
杂 ， 所 以 给 制 的 时 候 要 特 
别 注意 。 E. 
5. 
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B 女性 武术 动作 
» wi Pac 
c - MN a" i 
; 2 y 
双手 握 棍 准备 EN 
向 前 砍 的 动作 。 j Un 意 启 v 
< y TM f 
4 N 的 画 法 。 | RA 
注意 手 情 的 表现 ， 左 4 
手 可 以 看 到 全 部 ， 右 手 只 giant 






能 看 到 一 点 fnm ak N 
Zm ^. 
J^ 有 些 扭曲 a 
/ ; 为 被 右 ) 


双 跟 微微 密 曲 。 


抬 起 右 妥 中 的 动作 。 因为 身体 往 左 
AN, HENEM 
把 人 物 的 上 半身 挡 


EEE, ARDA AME 


度 只 能 看 到 大 腿 内 侧 。 


ELARI, 没 
Y | 有 想到 女生 练武 术 也 这 么 


注意 腺 盖 的 表现 ， 如 需要 Wd / ds 
FIRMS SHADE AGREE / 1 


这 个 | Ciao ^ 
RAT. f | M 
JR j 


W 女性 其 他 动作 





\ 





EL: 


因为 右手 撑 地 ， 右 边 的 肩膀 会 
抬 高 ， 所 以 从 这 个 角度 能 看 到 一 些 
右边 的 请 膀 。 









路 部 受伤 ， 便 在 地 上 ， 用 右手 摊 
住 身体 ， 用 左手 揪 住 伤口 ， 低 着 头 ， 
身体 有 些 紧 缩 ， 表现 很 痛苦 。 
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W 实例 应 用 





| 


A 我 们 通过 简单 的 线条 — 图 设计 人 物 形象 ， 刻 画 
将 人 物 大 概 的 姿态 确 细节 。 
定好 。 


H 设计 人 物 形象 。 人 物 是 有 
活力 的 ， 所 以 选择 的 发 型 
RUM. 


B 从 侧面 所 观察 到 的 打 
招呼 的 动作 。 要 特别 
注意 人 物 的 身体 面 
线 ， 首 先 将 人 物 的 动 
作 确 定好 。 





rá 
ker 


) | B ESEE,SEASSERE 
( 化 及 人 体 结构 的 准确 。 





/ B 刻画 细节 ， 整 


BAR, 添加 
| RE, TEN 
部 线条 和 阴影 
的 表现 。 
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05 
根据 人 物性 格 进 行人 物 创 作 


本 章 的 主要 内 容 是 根据 人 物性 格 进行 人 物 创 作 ， 不 同性 格 的 人 物 ， 外 形 也 有 
所 不 同 





一 幅 好 的 漫画 作品 ， 里 面 每 个 人 物 的 性 格 分 明 ， 如 内 向 、 怪 异 、 活 泼 、 稳 重 、 温 
和 等 ， 不 同性 格 的 人 物 外 形 都 有 所 不 同 。 


温柔 型 女生 


绘制 温 料 女生 的 头发 为 长 发 ， 服 装 要 带 荷 叶 边 、 曹 丝 
等 元 素 ， 人 物 动作 幅度 不 大 。 





D 通过 简单 的 线条 确定 人 B 勾勒 出 大 桶 的 表情 、 Bj 再 补充 细节 ， 注 意 发 型 不 
物 的 头 身 比 和 姿态 。 发 型 和 服装 款式 。 仅 要 好 看 ， 还 要 注意 头发 
的 生长 规律 ， 同 时 注意 服 

装 的 宰 皱 变化 要 正确 。 


W 清理 画面 
在 清理 线 往 的 时 
候 一 定 要 注意 线条 轻 
重 的 变化 ， 这 样 才 能 
a> 让 画面 看 起 来 更 加 生 
* D AR! 
CR 





四 透 过 拷贝 法 ， 先 清理 面部 的 线 稿 ， 图 描绘 头发 。 头 发 的 线条 要 国 滑 流 
注意 通过 不 同 粗细 的 线条 使 画面 看 畅 ， 这 样 才能 让 头发 秦 起 来 有 竹 逸 
起 来 有 立体 感 。 的 感觉 。 
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Bg 拱 绘 透视 关系 的 时 候 要 
注意 荷 叶 边 福 争 不 仅 要 
画 得 好 看 ， 还 要 正确 地 
画 出 初 争 的 变化 规律 。 





BUEHUME ERE BE 


Ü 围裙 裙 皱 大 样 图 
E 描绘 衣服 的 时 候 除 了 要 注意 衣 


服 款式 外 ， 量 重要 的 是 注意 福 


medo 图 i5 0RIRE, FAE 


面 的 立体 感 ， 也 能 让 画面 看 起 来 更 
加 精美 。 


哇 ! 我 以 后 长 大 了 也 要 做 这 
么 温 乘 漂亮 的 大 美女 1 
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活泼 型 女生 


绘制 活泼 型 女生 ， 首 先 要 注意 人 物 头 身 比 一 般 为 6 头 身 比 以 下 ， 人 物 的 眼睛 要 
大 而 回 ， 和 表情 是 烛 烂 的 笑容 ， 给 人 阳光 般 的 感觉 





m 绘制 草图 "m 


M 通过 简易 结构 图 绘制 人 物 的 姿态 ， 
跪 坐 在 地 上 ， 给 人 可 爱 的 感觉 。 


B 大 概 勾 勒 出 人 物 的 五 官 、 发 型 和 服装 。 可 以 选 B 刻画 人 物 细节 ， 短 县 微 卷 的 头发 ， 给 人 活泼 


择 短 发 ， 这 样 看 起 来 有 活 泌 的 感觉 。 的 感觉 ， 眼 睛 大 而 圆 ， 配 上 甜美 的 笑容 ， 可 
以 融化 冰冷 的 心 ， 服 装 为 吊带 连 衣 初 ， 措 配 
W 清理 画面 横 条 福子， 整体 给 信 活 泌 可 爱 的 感觉 。 





B 先 拱 绘 面部， 眼睛 要 大 而 凤 ， 适 过 排 线 表现 时 
孔 的 阴影 ， 还 要 注意 线条 要 有 变化 ， 才 能 让 画 B 描 绽 头发 ， 注 意 头发 的 线条 要 流 畅 ， 
面 看 起 来 生动 。 还 要 有 轻重 的 变化 。 
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图 56155. JESCETSHLACE GE ER 
些 ， 而 荷 叶 边 的 跟 装 线条 可 以 画 得 
FAE, 





a 
we 





图 检查 画面 ， 需 要 加 粗 的 线 
条 可 以 继续 加 粗 ， 并 添加 
些 阴 影 ， 让 画面 看 起 来 更 
加 丰富 。 







EX Ld bd T 





Fl 继续 描绘 衣服 ， 注 意 衣 
腿 实 扫 的 变化 要 准确 ， 
还 要 注意 荷 叶 边 的 刻画 
细节 。 


2y 


我 是 不 是 很 可 爱 很 
HER! RX 


裙子 福 争 大 样 图 
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文静 女生 


文静 女生 的 外 形 是 甜 笑 的 、 安 静 的， 动作 不 会 太 大 ， 一 般 都 端正 地 坐车， 或 是 
站 立时 双手 交叉 放 在 身 前 等 。 


B 绘制 草图 z 


加 通过 简单 的 线 | 
条 勾勒 出 人 物 
的 姿态 ， 如 上 
图 所 示 ， 注 意 
服部 的 表现 。 





) 





B 在 上 一 步 的 基础 上 给 制 出 


p 草图 的 细节 。 
W 在 上 一 步 的 基础 上 勾勒 出 
发 型 、 五 官 的 位 置 和 样 ~ 
式 ， 以 及 服装 的 样式 。 i£ 
B 整理 画面 区 Ww 


通过 拷贝 的 方法 在 新 的 空白 纸 上 绘 制 出 草图 ， El 绘制 头发 的 时 候 注意 线条 要 流畅 ， 头 
绘制 五 官 时 要 注意 线条 虚实 的 变化 ， 如 瞳孔 的 发 的 样式 也 要 有 变化 ， 这 样 才能 让 人 
颜色 是 通过 虚实 变化 的 线条 来 表现 的 。 物 看 起 来 更 加 可 爱 甜美 
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+ 





SN 


A 




















LELL ES E HAN 
钨 要 注意 垂直 向 下 
的 裙 皱 受到 挤 压 也 
会 有 所 变化 ,还 有 
茶叶 边 的 裙 搜 看 起 
来 很 复杂 ， 但 是 很 
有 规律 。 


Wi 绘制 衣服 的 时 候 要 注意 胸部 
的 线条 是 皇 强 形 的 ， 所 以 衣 
BRA UE. 








D. es i 
面部 大 样 图 


图 添加 阴影 ， 增 强 
人 物 立 体感 ， 使 
画面 更 加 精美 。 
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W 绘制 草图 


绘制 稳重 型 / 
的 女性 时 通常 会 |o A ) 
选择 6 或 6 以 上 
的 头 身 比例 。 此 
类 人 物 的 衣服 都 
是 比较 正式 的 ， 
比如 说 衬衣 、 西 
服 等 。 发 型 也 比 | 
emy, tus l| 
发 、 短 发 等 








LE 

WM 设想 好 人 物 的 姿态 ， 这 BH 设计 人 物 的 形象 ， 没 有 B 进一步 刻画 细节 ， 头 发 的 走 
里 选择 站 资 ， 重 心 落 在 AUS. DARRE, R 势 要 把 握 好 ， 仔 细 刻 函 五 官 
右 脚 ， 所 以 左 腿 呈 弯曲 镜 和 套装 让 人 物 看 起 来 FIRR, RARAWA, iE 
放松 的 状态 。 很 稳重 。 衣服 看 起 来 更 加 真实 。 


E 
$ 
性 
格 
进 
fr 
人 
f 
创 
作 


W 清理 画面 


图 描绘 头发 ， 注 意 线条 
BENEL, TER 
通过 拷贝 的 方法 整理 线 制 得 流畅 ， 这 样 才能 
稿 ， 首 先 从 五 官 开始 描 让 头发 星 得 车 选 。 
t, TERNAS 
向 要 一 致 
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NS 
NN 





N 


Bb 描绘 衣服 ， 因 为 材质 没有 头发 
那么 软 ， 所 以 衣服 的 线条 可 以 
硬朗 些 。 


Ù 
NS 
N 


SN 
NN 


NS SS mE 
NS 









ENDE RE E DE 


/ 


/ » — 


NN 
NS 


WkR CETINE 
Misit! 
eo N 
ME. 
i icm 
"dt 
sesta i 
€— 
juae: 


通常 成 熟 犯 重 的 女性 都 
du. UAE. 


N 


NN 
NN 


SN 


图 检查 画面 有 没有 错误 的 线 
条 ， 可 以 用 修正 液 修正 , 并 
用 排 线 的 方式 添加 阴影 ， 让 

A Pena 


WY 
NN 





N 
S 
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成 熟 性 感 女 生 
女生 成 熟 、 性 感 的 表现 必须 型 身材 好 ， Wh rte 
头 身 比例 ， 还 有 就 是 胸 大 腰 细 等 ， 并 且 人 物 的 表情 、 姿 访 也 要 性 感 


W 绘制 草图 


如 绘制 一 个 性 感 的 人 图 确定 好 五 官 的 位 置 、 发 B 继续 刻画 人 物 ， 跟 睛 要 妩媚 ， 发 型 
物资 态 ， 如 上 图 所 型 和 服装 ， 制 服 搭配 这 是 长 直 发 ， 衣 服 是 短 初赛 装 。 
ma. 注意 人 物 头 身 种 姿势 显得 成 熟 中 带 看 
的 比例 。 


W 清理 画面 


E d 
pa 


B 用 复制 的 方式 整理 线 稿 ， 当 然 也 可 以 用 橡 图 继续 描绘 头发 ， 注 得 线条 要 流畅 ， 还 要 有 
皮 擦 将 多 余 的 线条 氛 除 。 搭 绘 眼睛 的 时 候 轻重 的 变化 。 
要 画 出 妩媚 的 感觉 。 
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lg =@ ll 


KIRARA 


SN 


一 点 。 


Bp 描绘 的 同时 还 要 继续 观察 有 没有 错 
误 的 地 方 ， 以 便 及 时 改正 。 描 绘 衣 
地 的 时 候 线条 可 以 满 酒 自如 














没有 需要 修正 的 线 
条 ， 并 添加 阴影 ， 
画面 立体 感 。 


图 检查 画面 ， 看 看 有 
增强 











EKRAR 
T 


NGA. AAEH 
可 以 硬朗 


E, REGERE 
人 物 看 起 来 很 别扭 ， 
如 因为 拉扯 挤 庄 的 关 
线条 可 以 


Bl ARGRSSGBSCRGR,GN 
系 ， 袖 子 


<+ 
ei 


WNXUSAGATEEAESICERSAE, FP, LICIDBORODHRIRNNIE, AEE 
BERBE. DUMESIRSES 4: (6 A EDDIE 


Wi 绘制 草图 


B 用 简单 的 线条 绘制 Sd. 


mesa 三 ， 
m 
BOREAS \ ( $ 
Y Á/ 
HARSA, WE N Si // 
图 所 示 y `N M 
图 所 示 。 J Mt 
ANS 
ALL : " 
x i f ) 
Wy PS d à / 
AMT: ze T 
f E^ — p / 
us] 
p.) 
i W 
ed 


Bl 继续 完善 草图 的 细节 ， 注 意 手 和 脚 
的 结构 要 准确 ， 头 发 的 走势 要 准 
确 ，、 衣 有 的 神 盾 表现 也 要 准确 。 
加 在 简易 图 上 添加 五 官 、 
头发 和 衣服 ， 注 意 五 官 
的 位 置 要 准确 。 


m 整理 画面 


2 j 


| 


图 绘制 好 草图 以 后 ， 通 过 复制 的 方法 整理 线 图 继续 描 给 头发， 注意 线条 不 能 太 死 板 ， 画 
稿 。 首 先 描绘 五 官 ， 注 意 线条 的 虚实 变 的 时 候 要 一 气 呵 成 ， 这 样 头发 看 起 来 才 是 
化 ， 瞳 防 的 光源 要 一 致 。 
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-| 


H, 


WN 


/ 


summas C / 


可 


“加 描绘 衣服 的 线条 


E, R 


DIL 


第 的 线条 还 要 有 霹 


实 的 变化 ,注意 袜 
noie. 





图 检查 线条 。 具 有 虚实 变化 
的 线条 才能 让 画面 看 起 来 
不 那么 生硬 、 死 板 。 





杂 ， 但 它 也 是 有 规律 的 ， 只 柳 把 握 


Bb 衣服 福 雏 的 变化 很 多 ， 看 起 来 很 复 
好 它 的 规律 ， 就 不 会 出 错 了 。 


GBA CHE 








o 
= 


阳光 型 男生 


阳光 型 男生 通常 都 是 面 带 笑容 的 ， 眼 睛 大 宰 加 ， 穿 着 休闲 服 或 运动 服 ， 给 人 的 
感觉 是 充满 青春 活力 ， 笑 起 来 如 给 人 阳光 看 的 温暖。 


B 绘制 草图 





Wl 继续 刻画 草图 ， 完 善 细节 。 这 里 的 
人 物 造型 是 短发 、 大 眼睛 ， 笑 容 很 
阳光 ， 衣 服 为 学 生 制服 。 


B 整理 画面 


a “My 五 官 的 位 置 
和 衣服 的 样式 。 





整理 画面 。 措 绘 五 官 的 时 候 线条 要 有 虚实 变 ”图 继续 整理 画面 。 绘 制 头 发 的 时 息 线 条 要 流 


化 ， 这 样 不 仅 可 以 让 画面 看 起 来 比较 生动 ， 还 畅 、 酒 脱 ， 要 一 气 呵 成 ， 不 能 在 中 间 停 
能 让 画面 有 立体 感 ， 同 时 通过 排 线 的 方式 给 瞳 顿 ， 和 同时 还 要 有 租 细 的 变化 ， 这 样 才能 让 
孔 绘 制 有 渐变 的 阴 浓 ， 让 眼 哺 更 加 有 神 。 ARIER, 
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8 
人 
i 
f 
^ 
n 
创 
作 





SS 


77 


MM 





fll 刻画 手 的 时 候 注意 手 的 结构 要 准确 ， 还 要 考 
虑 蛋 近 大 远 小 的 透视 关系 ， 比 如 说 大 扫 指 因 


为 透视 关系 从 视角 上 看 变 小 了 。 


El 刻画 衣 弛 的 时 候 要 注意 裙 皱 的 变化 ， 还 有 因 
为 是 第 视 视角 ， 慎 部 比 肚 子 会 凸 出 来 ， 所 以 
胸 线 必须 要 明显 表现 出 来 。 
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图 最 后 检查 画面 ， 完 善 细节 ， 并 
用 排 线 的 方式 添加 阴影 ， 添 加 
阴影 的 时 候 要 注意 光源 ， 还 要 
注意 因为 人 体 结构 的 变化 让 宰 
繁 也 产生 了 不 同 的 变化 。 


m 


HS. HESGUUGHUREK8NHA, RENIISIDE, MARELE, OE 
要 和 帅气， 比如 较 长 的 头发 ， 而 且 都 有 造型 ， 身 材 要 好 ， 通 常 要 有 8 或 8 以 上 的 
头 身 比 。 


W 绘制 草图 


加 将 人 物 的 姿态 确定 好 ， 通 常用 
简单 的 线条 将 大 概 的 动作 轮廓 1 
勾勒 出 来 ， 不 需要 太 细致 1 


ANE, 
d eI 
/ y 
| \ 
4 i 
B 在 勾 勤 好 轮廓 的 基础 上 SR 地 
继续 勾勒 出 发 型 、 五 官 | \ We SM i 
的 形状 、 服 装 的 款式 和 ü EX. AR 
XI EE N | 
i l 
x 3 ~ 
NU — ; 
1S - " CN 
CRUS Wy 
\ c 图 继续 完善 细节 ， 如 眼睛 具体 的 形状 和 眼神 的 表 
ur e) NS 现 、 发 型 的 具体 样式 、 服 装 裙 铁 的 样式 等 。 
W 整理 画面 





B 整理 画面 。 描 绘 面部 ， 注 意 线条 要 有 轻重 的 变 图 描绘 头发 时 要 注意 每 一 缕 头 省 的 变化 都 是 
化 ， 结 构 要 准确 ， 睦 孔 的 阴影 要 准确 。 不 同 的， 只 有 这 样 才能 让 头发 看 起 来 比较 
自然 、 生 动 。 
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[A 
A 








E 因为 裤子 和 鞋子 的 材质 比 
较 硬 ， 所 以 线条 可 以 画 得 


uc 
Qoo ume. 





Bl 描绘 衣服 的 时 候 不 仅 疆 考虑 到 身体 结构 所 引起 的 福 
皱 ， 还 对 考虑 到 因为 捕 压 或 拉扯 所 产生 的 裙 哲 变化 


N 
£l 


SS, arresa NS 


种 气 人 物 的 表情 会 比较 冷静 ， 不 像 阳光 型 男生 充满 了 笑容 ， 穿 着 或 时 尚 ， 或 绅 
EARR, GANERA Ui. 


W 绘制 草图 


RA 
A 
) 
GE 
NS) ` j i 
[D di m 
S ES o 
| TES 
| | 
PITT 图 设 计 人 物 造 图 上 一 步 只 是 
ji 勒 出 人 物资 态 ， 型 。 头 发 被 风 。 ， 将 造型 大 概 
| | 走路， 右手 插 在 ，| | ne, RRM | | 定 下 来 7， 
DRE. EF$ |J Bon | zmag 
| 衣服 ， 酒 脱 地 将 5 sax | [| 继续 完善 细 
上 衣服 拱 在 府 上 。 (08 s sawe DET 
( Í CN 
i Yj 马甲 、 守 衣 、 《 | 意 为 目 。 
TERM. 
B 整理 画面 





B 整理 线 稿 。 可 以 用 橡皮 捆 将 多 余 的 线条 擦 除 ， Bi 绘制 的 时 候 要 注意 线条 的 流畅 性 ， 特 别 是 
也 可 以 用 复制 的 方法 在 新 的 稿子 上 整理 ， 这 样 头发 的 线条 要 一 气 呵 成 ， 这 样 才能 让 头发 
画面 会 更 加 干净 整洁 。 看 起 来 更 加 直送。 
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Se é è 
Chap ; 


根据 人 物 角色 设 定 进 行人 物 创作 


ES LX 的 是 根据 人 vm 定 来 进行 人 物 创 作 ， 如 警察 要 穿 警 服 ， 职 员 会 
， 学 生 会 穿 校服 等 。 人 物 角色 的 区 分 最 主要 的 体现 便 是 服 








JRucbpE ERERTSMERUGN, XÍOBBOUT, nm. AFEA FR. 
教师 、 职 员 等 。 他 们 会 有 不 同 的 打扮 ， 如 职员 通常 都 要 穿 西装 ， 而 运动 员 则 杜 穿 运动 
服 。 下 面 我 们 就 来 讲解 职业 外 形 的 表现 技法 。 


剑客 ， 在 穿着 上 以 休闲 最 装 为 主 ， 一 定 会 保 剑 ， 体形 没有 特别 要 求 ， 可 以 协 儿 
的 ， 但 姿态 一 定 是 潇 酒 的 ， 也 可 以 是 健壮 的 ， 头 身 比 也 没有 要 求 。 
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M 这 里 设 定 的 姿态 是 双 脚 打开 NH 设计 的 人 物 发 型 是 长 发 ， 衣 服 图 上 一 步 只 勾勒 了 轮廓 ， 这 一 
HLE, RFRA, HAHA 是 休闲 服 ， 其 表现 是 自 大 的 ， 步 要 将 细节 完善 。 
在 肩 上 ， 头 焉 向 一 便 。 眼睛 看 着 远 处， 嘴巴 张 开 。 


W 整理 画面 


整理 画面 ， 可 以 用 橡皮 嫁 擦 去 多 余 的 线条 ， Bl 描绘 的 时 候 注意 线条 要 有 轻重 的 变化 ， 这 样 
也 可 以 通过 复制 的 方法 整理 线条 。 这 里 选择 才能 让 画面 看 起 来 不 那么 呆板 ， 也 能 让 人 物 
的 是 复制 的 方法 。 看 起 来 更 加 形象 。 
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图 再 认真 检查 一 下 看 看 有 没有 需要 修正 的 地 方 ， 并 
添加 阴影 ， 可 以 让 人 物 更 加 立体 、 更 加 形象 。 






图 继续 描绘 衣服 ， 除 了 要 注意 衣服 
结构 外 ， 还 要 注意 裙 皱 的 表现 。 Zu or 
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看 看 是 否 有 需要 修改 的 细 





节 及 修正 的 线条 ， 添 加 阴影 ， 让 人 物 看 起 来 


图 再 检查 一 下 画面 ， 
更 加 生动 。 
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角 ， 而 且 人 物 动作 比较 大 ， 所 

B» 继续 整理 线 稿 ， 注 意 衣服 的 材质 比 
较 硬 ， 所 以 线条 可 以 绘 圈 得 硬朗 一 
些 ， 注 意 膝盖 处 的 福 争 变化 


以 要 特别 注意 衣服 褐 征 的 变 
化 ， 如 袖子 受到 挤 压 后 所 形成 


图 继续 整理 线 稿 ， 因 为 是 俯视 视 
的 裙 镍 ， 此 外 还 要 注意 手 的 结 





黑帮 里 的 人 物 ， 样 子 看 起 来 是 闻 狠 的 、 贺 险 的 。 票 物 老 大 除了 具备 以 上 特点 
外 ， 穿 着 上 却 是 很 绅士 的 。 


m 绘制 草图 B 
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| Jg ^s 

M 勾勒 出 人 物 动 作 ， 因 为 是 老 M cxíiumtauxseS 。 图 在 上 一 步 的 基础 上 添加 细节 
大 ， 所 以 选择 了 一 个 考 看 大 概 样式 、 五 官 的 位 置 和 BAREK, PAIRI ERE 
ZBRHLE, NFH 衣服 大 概 的 款式 。 利 的， 表情 也 是 很 严肃 的 。 
30, X90, HEDEN, 


W 整理 画面 i 


AV 
E i 1 x A h 
SN WA 


整理 面部 ， 注 意 表情 是 严肃 的 ， 局 毛 呈 倒 八 — E 整理 头发 ， 注 看 头发 的 走势 要 准确 ， 每 一 缕 
FE., REAK, TLEAN, BAA 头发 都 不 一 样 ， 否 则 会 让 画面 看 起 来 很 呆 
板 ， 同 时 线条 要 流畅 ， 这 样 才 能 让 头发 看 起 


EEG, WATE, HABE. 
FERAH, 
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死神 


一 般 的 死神 外 形 是 披 蛋 黑 斗 竹 ， 恒 着 死神 镍 刀 ， 面 部 不 会 者 出 来 ， 这 样 才 能 给 
人 一 种 恐怖 的 感觉 。 


W 绘制 草图 pe 


三 勾勒 出 外 形 ; DER 
死神 镰刀 。 姿 态 是 站 1 
立 的 ， 左 手 拿 着 死神 机 
镰刀 ， 右 手 向 前 伸 ， 

FERMER | 





EBENE RES BS 





图 继续 在 上 一 步 的 基础 上 添加 细节 ， 如 人物 的 —B 在 上 一 步 的 基础 上 将 服装 样式 和 镰刀 的 轮廓 
五 官 、 手 的 具体 表现 、 斗 禾 的 样式 和 恒 争 的 绘制 出 来 ， 注 意 衣服 结构 的 合理 性 ， 如 腰带 
表现 。 的 位 置 等 。 


B 整理 画面 














A 整理 画面 ， 即 整理 线条 ， 这 里 通过 复制 的 方 。 图 ARERRK, DAHEHFLERER, 
法 整理 线条 。 注 意 线条 型 有 轻重 的 变化 , 还 形成 的 福 笋 也 会 比较 多 ， 所 以 在 绘制 的 时 候 
E 要 注意 裙 委 的 变化 要 合理 。 一 定 要 注意 裙 皱 的 变化 。 
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NS 


130 


RSS 


NN 
N 
NN 


Pr Q eem / ll illl 


BAEC. "MR. MURS 
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图 AWEK, HERH 


MEMRI, BARE, EROR, 





EMERE, ERRENTHEH, RE NOSCESOSAIDR, EAEE, MAHET 
须 将 刀 尖 画 尖 锐 ， 局 时 添加 刀刃 线 。 
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医生 


医生 的 必 备 装备 有 白 大 衬 和 听诊 器 ， 其 他 的 没有 什么 特别 的 要 求 ， 可 以 是 年 轻 
种 气 的 ， 也 可 以 是 年 老生 厚 的 。 
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Eb 绘制 人 物 姿 态 ， 如 上 图 所 B 在 上 一 步 的 基础 上 勾勒 出 发 ”图 对 勾勒 出 的 样式 进行 完善 。 
示 ， 注 意 人 的 头 身 比 。 型 的 样式 、 五 官 的 位 置 和 衣 
服 样式 。 
ESTE c 






P^ 





整理 面部 线条 。 因 为 是 帅气 的 医生 ， 所 以 眼 ”图 继续 整理 线条 ， 注 意 头 发 的 走势 ， 每 一 继 头 
睛 呈 格 仁 型 ， 嘴 巴 带 点 笑 意 ， 这 样 才 能 给 人 发 的 样式 都 不 相同 ， 还 有 线条 要 流畅 ， 才 能 
亲切 的 感觉 。 让 头发 看 起 来 黑 移 ， 让 人 物 看 起 来 籼 气 。 
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篮球 运动 员 

R 
篮球 运动 员 的 长 相当 然 是 阳光 的 啦 ， 身 高 通常 都 很 高 ， 也 就 是 说 为 B 头 身 比 或 
8 头 身 比 以 上 ， 通 常 的 穿着 都 是 运动 装 和 休闲 装 。 


W 绘制 草图 
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B 选择 运 球 的 动作 ， 先 用 / | 
pues 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 4 
d 的 动作 ， 注 意 姿态 要 准 
d 确 ， 结 构 比例 要 准确 。 T" 
j s: m7 
7 ! í 
ZA CN 5 
] | y 
AAT AR 
EC ES 
a E Hl 在 上 一 步 的 基础 上 勾勒 出 
NA 人 人 物 的 发 型 、 身 体 结构 和 
服装 样式 的 大 概 轮 万。 


Bl 继续 添加 一 些 细节 ， 让 人 物 看 
起 来 更 加 生动 。 


W 整理 画面 


G A 
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整理 画面 ， 这 里 通过 复制 的 方法 在 新 的 空 E 绘制 五 官 的 时 候 要 注意 线条 粗细 的 变化 ， 如 


白 稿 子 上 绘制 ， 这 样 可 以 让 画面 更 加 干净 上 眼 输 的 线条 于 画 得 粗 些 ， 而 鼻梁 处 的 线条 
洁 则 要 画 成 细 的 ， 头 发 的 线条 要 表现 流畅 。 


、 T sssaaa 
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画面 ， 添 加 阴影 ， 让 人 





物 看 起 来 更 加 生动 。 


Hie 










AEN SEC, MA 
衣服 面料 较 柔 软 ， 人 物 
HIERA, MAWR 
的 变化 很 复杂 。 
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三 头 肌 和 腑 
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C) 


衣服 福 招 大 样 图 





图 因为 是 运动 员 ， 所 以 到 给 制 出 肌肉 ， 如 
ZAM 
Lin s 
(ERI P 
M 
14 
M 
E 
A. 
* 


一 般 情况 下 学 生 当然 是 穿着 学 生 制 服 了 。 人 物 头 身 比 没有 要 求 ， 而 且 人 物 的 样 
子 或 是 充满 青春 活力 的 ， 或 是 书 呆 子 的 样子 等 。 


图 绘制 草图 ai "i 
E "XL 
ZA: P 
Ls Kr 
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Eb 勾勒 出 人 物 的 大 概 姿态 ， 如 ” 国 在 上 一 步 的 基础 上 添加 头发 、 ”图 这 只 是 大 概 的 轮廓 外 形 ， 人 物 


上 图 所 示 。 绘 制 的 时 候 要 注 五 官 和 衣服 样式 的 轮廓。 看 起 来 单薄 、 不 生动 ， 所 以 在 
意 人 御 的 头 身 比 和 身体 结构 上 一 步 的 基础 上 添加 节 。 
W 整理 画面 
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B 通过 复制 的 方法 整理 画面 。 绽 制 人 物 五 官 的 ”图 绘制 头发 ， 注 意 线条 的 粗细 变化 ， 如 主线 可 以 
时 候 要 注意 侧面 轮廓 的 表现 ， 如 女生 的 鼻子 绘制 得 粗 些 ， 其 他 线条 可 以 绘制 得 细 些 ， 这 样 
不 能 给 制 得 太 高 太 挺 ， 而 是 小 巧 可 爱 的 。 屋 次 感 更 加 分 明 ， 线 条 还 要 绘制 得 流畅 。 
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Pl, SANSAHERACODNIPÉHUR, REORISIDURGRHUERSOR. X 
方 、 整 洁 ， 还 可 以 表现 出 护士 沉稳 、 平 和 的 性 格 。 


m 绘制 草图 ~ 
Y K 
7 A Ne 









AE ARIS 
Por 


B Hl 


l an d ! 
m") / II 
b W V / y 
级 / 
画 \ Di 
* M 
描 
) D 
础 e 
Lo 国 绽 制 人 物 姿态 ， 如 上 图 所 ”图 在 上 一 步 的 基础 上 勾勒 出 发 。 国 在 上 一 步 的 基础 上 涨 加 一 
Z 示 ， 给 制 的 时 候 要 注意 人 体 型、 五 官 的 位 置 和 服装 的 。 。 些 细节 ， 让 信物 看 起 来 更 加 
A 结构 的 比例 。 样式 。 生动 。 


图 整理 画面 


因为 在 绘制 草图 的 时 候 反复 控 涂 ， 纸 已 经 有 Bg 绘 制 五 官 的 时 狂 要 注意 线条 的 粗细 变化 ,还 





些 起 毛 了 ， 通 过 复制 的 方法 在 新 的 空白 纸 上 要 注意 膨 孔 的 阴影 是 渐变 的 ， 这 样 才 能 使 人 
整理 线 稿 。 物 看 起 来 更 加 有 神 。 
138 






Tg 绘制 胸部 线条 的 时 候 要 注意 ， 因 为 胸 
部 的 形状 是 圆 的 ， 且 是 凸 起 的 ， 要 用 
弧 线 来 表现 。 衣 服 是 贴身 的 ， 所 以 褐 
皱 变化 没有 那么 丰富 。 


| 
A zi 
J FEN 
" 
2 Bl 绘制 衣服 的 时 候 要 注意 主线 给 
制 得 相 些 ， 而 且 于 表达 得 清楚 





) 


明了 ， 而 裙 招 线 主要 挑选 一 些 
能 表现 褐 招 的 就 可 以 了 ， 一 些 
细小 的 线条 就 不 需要 刻画 了 。 


Bl 添加 阴影 ， 注 意 光源 ， 在 添加 / 


阴影 的 时 候 要 考虑 人 物 结构 变 
化 所 引起 的 阴影 变化 ， 如 网 部 
阴影 的 上 端 是 呈 强 形 的 。 
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W 绘制 草图 
à E / 
" M 
17A AUN 
d | S 
7 e y il ý 1 
级 nesana a / Y á "a 
漫 作 里 后 坐 在 地 上 休 ( He JS : 
i 息 ， 如 上 图 所 示 。 | k7 : > 
* 绘制 人 物 动作 时 可 NN | 
4 ummeasum C A A Wi 在 上 一 步 的 基础 上 添加 
出 来 ， 因 为 在 后 面 A 草图 的 细节 ， 如 每 一 缕 
还 需要 修整 加 再 勾勒 出 发 型 、 五 官 。 ”头发 的 样式 ， 眼 睛 是 往 
e HRE REHE 哪个 方向 看 的 ， 衣 服 的 
ZA 和 手脚 的 结构 。 具体 结构 样式 等 。 
7 
C W 整理 画面 
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SS 通过 接见 的 方法 整理 画面 ， 注 意 在 给 制 五 官 的 M 绘制 头发 的 时 候 注意 每 一 续 头发 都 要 有 想 细 
77 时 候 要 注意 线条 的 府 实 变化 ， 如 鼻子 用 轻 轻 的 的 变化 ， 且 线条 要 流畅 ， 这 样 才能 让 头发 看 
一 笔 表 更， 就 可 以 让 人 物 看 起 来 很 可 爱 。 起 来 好 看 、 自 然 。 
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E LELLzA LL ID 
意 因 为 祥子 很 宽大 ， 
Bi ELSE 65 £8 R RA 
2: 注意 脚 因为 动作 
rA, RATA, H 
表现 也 是 不 同 的 。 





Bl 绘制 衣服 的 时 候 楼 注意 结构 的 交 
确 和 初 捷 的 变化 ， 还 性 注意 身体 i 
结构 的 准确 ， 如 锁骨 的 位 置 ， 手 


"MN 
的 不 同 动作 的 不 同 表现 等 。 KA sd NS. 
RON 





衣服 裙 得 大 样 图 B 将 画面 全 国 检 查 一 遍 ， 并 添加 阴影 ， 注 意 光 源 ， 
阴影 的 变化 受到 身体 结构 和 初生 变 化 的 影响 。 
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武术 高 手 

会 武术 的 人 从 外 表 是 很 难看 得 出 来 的 ， 只 有 “ 秀 ” 出 武术 动作 的 时 候 才 

能 独 出 是 不 是 真 的 会 武术。 这 里 选择 了 一 个 踢 服 的 动作 。 


N 











W 绘制 草图 
> 
A 二 一/ 
区 
f 1 
超 
级 
a 
z | 
i DES 
E E 用 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 的 ”图 再 勾勒 出 发 型 、 五 官位 置 和 图 在 上 一 步 的 基础 上 细 化 草 
姿态 ， 如 上 图 所 示 ， 国 为 动 服装 。 图 ， 注 意 因 为 透视 关系 上 半 
作 比 较 复 杂 ， 所 以 要 特别 注 身 看 起 来 变 小 。 
意 其 准确 性 。 
图 整理 画面 





整理 画面 ， 可 以 用 橡皮 按 擦 除 多 余 线 条 ， 修 图 绘制 的 时 候 要 注意 线条 虚实 的 变化 ， 如 绘制 
正 主要 线条 ,或 用 找 贝 的 方法 在 新 的 空白 纸 基 孔 的 时 候 ， 用 诬 实 变化 的 线条 来 表现 来 旷 
上 绘制 新 的 草图 。 这 里 选择 拷贝 的 方法 。 TL E, iEERBEEGEGIEIRIR AG. 
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线条 ， 并 绘制 阴 
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面部 大 样 图 
画面 看 起 来 更 加 精美 。 


图 检查 画面 ， 修 整 好 
E. it 


， 两 只 


要 准确 ， 如 两 只 手 是 对 称 的 
的 表现 ， 还 要 注意 因为 右 腿 抬 起 
来 踢 ， 所 以 只 能 看 到 大 腿 内 例 。 


手 的 样式 是 不 同 的 。 





图 绘制 手 的 时 候 注意 身体 结构 的 表现 
Wl 绘制 神子 的 时 候 要 注意 荷 叶 裙 招 


OL 


QL 是 Office Ladyf8X& X6 E , JEG SEC, B Ic RH ERU 
的 ， 通 常 穿 职业 装 或 正装 ， 如 西服 。 






Wy 绘制 草图 


B 给 制 人 物 姿态 : 坐 从 
在 椅子 上 看 资料 ， We. 
m T A 


' 2 ui 

jj k 
"E Am 

27 
y dil í 
: Y 
\ iA v" 
s id i 

B 在 上 一 步 的 基础 上 添 


MRN, EE A e 
和 服装 的 样式 。 


M 整理 画面 me Y z \ 
3) 
E 


H 整理 面部 ， 绘 制 五 官 的 时 候 要 注意 线条 的 虚实 图 绽 制 头发 的 时 候 注意 线条 要 流畅 ， 还 要 注意 
变化 ， 如 镜片 下 有 镜框 ， 所 以 线条 绘制 成 粗 一 结构 的 准确 性 ， 如 发 际 的 位 置 不 能 过 高 或 过 
些 的 ; 镜片 上 没有 镜框 ， 所 以 线条 很 细 。 低 ， 这 样 人 物 看 起 来 才 是 漂亮 的 。 
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要 正确 。 


{ 
Ey 
要 注意 腿 部 动作 


有 
D 
B 绘制 
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SN 


NN 


战士 


战士 的 身上 都 会 配 有 武器 ， 腺 装 没有 特定 要 求 ， 要 根据 工作 性 质 来 选 定 
服装 ， 如 在 森林 里 作战 时 为 了 伪装 ， 要 穿 迷 彩 服 ;而 作为 间谍 ， 则 可 以 
穿着 性 惑 服饰 或 成 熟 套装 。 
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图 绘制 草图 
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如 通过 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 的 姿态 ， 如 上 图 所 。“ 圈 在 上 一 步 的 基础 上 添加 头发 ， 注 意 头发 的 生 
示 ， 需 要 注意 的 是 双手 拿 枪 的 动作 要 准确 。 长 规律 ， 添 加 五 官 ， 注 意 五 官 的 位 置 要 准 
W: FMR, FERRARE. 


NS 


B 通过 拷贝 的 方法 整理 画面 。 在 绘制 五 官 的 时 — EB 绘制 头发 的 时 候 注意 头发 的 线条 下 一 气 呵 
候 要 注意 线条 虚实 的 变化 ， 如 上 眼 瞪 用 粗 的 成 ,断断续续 的 线条 会 让 头发 看 起 来 很 不 奸 
CRT, HOT RU ES Wok. 服 ， 人 物 会 没有 精神 。 
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女仆 


日 本 漫画 中 的 女仆 外 萄 都 是 可 爱 、 甜 美 、 性 感 的 ， 一 定 少不了 围裙 ， 想 
要 简单 的 话 可 以 是 衬衣 、 裙 子 、 围 禄 和 暗 蝶 结 ， 复 杂 的 则 可 以 在 服装 上 
再 添加 荷 叶 边 等 。 


W 绘制 草图 


! Nd A 





Wi 勾勒 出 人 物 动作 ， 如 上 图 所 — D 在 第 一 步 的 基础 上 添加 头 。 图 添加 草图 的 细节 ， 这 样 才能 
示 ， 力 为 是 俯视 视角 ， 所 以 手 发 ， 注 意 发 型 、 五 官 的 位 置 算是 一 张 完整 的 草图 。 
从 视觉 上 看 会 变 得 此 较 大 。 要 准确 ， 还 有 服装 样式 。 


图 整理 画面 





整理 画面 ， 首 先 从 面部 开始 ， 注 意 线条 粮 细 B 绘制 头发 的 时 候 注 意 线条 各 流畅 ， 要 一 气 呵 
和 虚实 的 变化 ， 如 图 中 上 跟 瞪 要 画 得 粮 一 成 ， 还 要 注意 政 密 的 变化 。 
些 ， 下 盟 验 要 画 得 细 一 些 等 。 
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国 绘制 衣服 的 时 候 要 注意 裙 皱 的 变 
化 ， 在 绘制 荷 叶 边 的 时 候 可 以 先 
MERA, FABRE, 





SN < 
j 
B 因为 近 大 远 小 的 透视 关 
系 ， 腿 会 变 短 ， 而 且 和 由 5 图 添加 阴影 ， 增 强人 物 的 立 
大 腿 到 脚 会 越 来 越 细 。 d 体感 ， 使 画面 更 加 精美 。 
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Chapter OF 


Q 版 人 物 


本 章 主要 讲 的 是 Q 版 人 物 的 头 身 比 、Q 版 人 物 的 画 法 、Q 版 人 物 的 特征 、Q 版 人 物 
的 动作 表现 和 各 种 角色 的 Q 版 人 物 的 画 法 。 








什么 是 Q 版 信物 


Q 版 人 物 的 形象 是 梦幻 的 、 卡 通 的 、 可 爱 的 、 大 方 的 。 英 文 Cute ( 可 爱 } 的 谐 


SEO, ORE "TF KHEB. 
TREE AGORA V) — KERAK. KRM, DAF, EERBIEBDBÉRG 


的 人 物 看 起 来 没有 特色 了 。 
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W Q 版 人 物 头 身 比 
4 头 身 以 下 的 比例 都 是 属于 Q 版 人 物 常用 的 头 身 比 ，Q 版 人 物 的 特点 是 头 部 会 比较 
大 ， 身 体 结构 简单 化 ， 甚 至 将 手 和 脚 省 略 不 画 。 








4 头 身 比 的 Q 版 人 物 
给 人 的 感觉 有 点 可 爱 ， 
身体 的 结构 还 是 需要 技 








2 头 身 比 的 QO 版 人 物 的 头 部 占 了 整个 人 物 的 1/2 ， 
头 大 而 贺 ， 四 肢 简单 化 ， 导 简单 的 线条 表现 即 可 ， 手 
Tue uhi. 
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Q 版 人 物 的 画 法 


Q 版 人 物 的 特点 是 形象 夸张 化 ， 如 头 会 画 得 很 大 ， 占 人 体 比例 的 1/2 ~ 1/4, fal 
时 将 人 御 的 身体 结构 简单 化 ， 虽 然 身体 结构 简单 化 了 ， 但 是 人 物 的 特色 还 是 要 
抓 住 ， 如 发 型 、 神 情 等 。 


BE QU oiim; 


Q 版 人 物 的 身体 结构 简单 ， 主 要 还 是 通过 头 部 来 表现 这 个 人 的 特点 ， 如 长 发 、 短 
发 、 卷 发 ， 有 胡子 、 没 有 胡子 等 。 
首先 我 们 来 看 看 Q 版 人 物 头 部 和 正常 头 身 比 的 人 物 的 头 部 有 哪些 不 同 之 处 。 


眼睛 大 而 园 ， 占 面部 很 大 比例 。 


Q 版 人 物 的 面部 已 经 不 再 按照 三 庭 
五 眼 的 比例 来 绘制 了 。 


脸形 都 是 大 大 的 、 圆 圆 的 ， 这 样 
才能 给 人 可 爱 的 感觉 。 


f 
Q 版 人 物 的 头 部 LA i mX 


眼睛 可 以 是 大 而 圆 的 ， 也 可 以 是 杏仁 形 
的 ， 或 是 细 长 形 的 ， 没 有 特定 的 要 求 ， 而 且 眼 
睛 占 面部 比例 没有 那么 大 。 









脸形 主要 有 瓜子 形 或 呜 蛋 形 等 。 


正常 头 身 比 人 物 的 头 部 
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E EH, 45^ 侧面 和 一 般 侧 面 的 画 法 
Q 版 人 物 的 头 部 很 重要 ， 是 展现 人 物 个 性 屿 关键 的 部 分 ， 下 面 就 来 讲解 一 下 Q 版 人 
物 头 部 的 正面 、45” 侧 面 和 一 般 侧面 的 画 法 。 


—— 
勾勒 出 来 ， 注 意 脸 形 到 

csi, cil 
BB OH BRI, A 
后 添加 细节 ， 并 添加 阴 
| 形 ， 注 意 转 孔 的 阴影 村 
i 





m wei 
du. MM 
45° 角 ， 所 以 由 于 透 
视 关 系 ， 从 视觉 上 看 
右边 的 眼睛 会 比 左边 
二 
面 ， 并 添加 阴影 。 





"iN. 
dedi Su 
V iie big 
线 ， 而 是 要 将 鼻子 稍微 
一 二 | ”表现 出 来 ， 但 不 像 正常 

-机 ” 人 物 那样 表现 得 很 明 
显 ， 而 是 稍微 表现 一 下 
即 可 ， 眼 睛 因为 透视 关 
系 变 得 偏 了 7 ， 瞳 和 孔 也 呈 
ahe Ioas 
的 。 最 后 再 整理 画面 。 








2 ai — 


Tox, B 
毛 上 扬 ;眼睛 笑 成 一 
RTR WOO 
大 ， 注 意 嘴角 要 上 
扬 ， 否 则 给 人 就 不 是 


笑 的 感觉 了 。 





现在 我 们 开始 讲解 Q 版 人 物 各 种 表情 的 表现 手法 。 


W 各 种 表情 的 画 法 
开心 的 笑 的 

侧面 图 ， 可 以 看 

到 因为 透视 关系 

右边 眼睛 变 小 。 





胜利 开心 的 表情 
LLL ior 
EFA, M, 
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吃惊 的 表情 : 





E 
# 
xt 
* 
* 
长 
8 
» 


o 
H 
g 
E 
KE 
七 长 包 
Hxu 
g sw 


7 
2 


NNN 


WS 








受到 惊吓 而 器 
的 表情 : 眼睛 用 空 
白 的 图 表现 ， 并 在 
下 眼 瞪 处 添加 水 渍 
R: WEKA, F 
WES EOR R 
条 表示 ， 并 在 额头 
中 间 添 加 竖 线 。 





受到 很 大 的 惊 
吓 ， 并 流泪 ， 眼 睛 用 
空白 男 国 表示 ， 在 下 
眼 瞪 处 添加 大 颗 泪 
Xk; 嘴巴 张 得 很 大 ， 
下 嘴唇 已 经 和 下 巴 连 
接 在 了 一 起 。 






受到 惊吓 ， 睦 孔 是 白人 
色 的 ， 只 添加 一 个 黑 点 
嘴巴 张 得 很 大 ， 下 嘴唇 和 
下 巴 连 在 一 起 了 。 \ 


xy 
He HEUS REARCT YA AUR, Pa A P EX 
就 可 以 让 人 物 表情 寅 有 变化 ， 所 以 需要 注意 观 
Z, RRi TES ERDRE HRR! 
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ZINZER 
HAR: BERA 
FPE, REIRHEX 
泪 ， 嘴 巴 用 短 短 的 
条 线 表现 ， 给 人 的 
感觉 是 可 爱 的 。 





RHR: 居 
ERAT, WT 
画 得 小 一 点 ， 配 上 
眼泪 ， 给 人 很 伤心 
的 感觉 嘴巴 用 波 
浪 线 表示 。 





XM. 眼 
睛 闭 得 很 紧 ， 眼 泪 像 
十 一 样 往 两 边 酒 ; W 
EKARA., TEE 
和 下 巴 连 在 一 起 ， 失 
Em. 
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生气 把 驾 的 表情 
gum. KEEA 
嘴巴 张大 ， 在 局 心 处 添 
加 阴影 ， 在 头 项 处 添加 
Ly MESE: 


受到 打击 的 表情 ， 眼 
睛 用 O 形 表现 ， 嘴 巴 含有 
笑 意 ， 给 大 的 感觉 是 在 开 
心 的 时 候 突 然 受 到 打击 
连 笑容 都 还 没有 来 得 及 收 


叹气 ， 层 毛 呈 八 字形 
HERM, ERA, ERE 
前 绘制 出 气体 ， 表 示 在 叹气 
中 。 


ESAR, RMA- 
HRRRT, TE 
张大 ， 额 头 处 添加 
ER, BADERE 
R. 8t. 


aa 


Tcu i 








发 ， 确 定 五 官位 置 和 服装 样式 。 





人 
EE 


看 起 来 更 加 生动 、 


Q 版 人 物 的 身体 结构 被 简单 化 ， 如 手 和 性 没 有 区 分 出 前 怎 和 上 稼 等 ， 下 面 来 讲解 如 
图 添加 阴影 ， 让 人 物 
可 爱 。 


何 绘制 出 Q 版 人 物 的 身体 。 
从 上 图 可 以 看 到 Q 版 人 物 的 身体 结构 省 略 了 


很 多 细节 ， 如 关节 处 没有 表现 出 来 


QE) 
dn S 
y 
Wl 勾勒 出 人 物 姿态 的 轮廓 线 ， 注 意 头 身 比例 


[ MIU RATES SUITS 





B 完善 国 节 ， 并 擦 除 多 余 的 


线条 。 








BEHURE ERE BE 








W Q 版 人 物 手 的 特征 

因为 身体 比例 缩小 ， 所 以 不 能 将 身 
体 结构 详细 绘制 出 来 ， 而 是 通过 线条 简 
单 地 表现 一 下 ， 详 细 的 身体 结构 表现 反 

会 让 人 物 看 起 来 不 是 Q 版 的 ， 就 不 会 显 
得 那么 可 爱 了 。 

下 面 就 来 讲解 一 下 Q 版 人 物 手 的 各 种 
表现 方式 。 






看 我 的 四 肢 ， 只 用 简单 的 线 
条 表现 了 一 下 ， 而 且 也 绘制 得 转 
哪 哪 的 ， 是 不 是 很 可 爱 呢 ? 


这 些 手 都 只 是 绘制 出 大 概 的 手 
形 ， 关 节 部 分 基本 省 略 ， 甚 至 连 手指 z 
都 省 略 了 ， 这 样 的 手 看 起 来 很 可 爱 。 < 
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PD 0 版 人 物 的 动作 表现 


因为 Q 版 人 物 的 四 肢 短小 ， 特 别 是 2 头 身 的 人 物 ， 在 做 某 些 动作 时 不 能 像 5~8 头 身 
人 物 那 样 到 位 ， 如 用 手 摸 头顶 等 。 
坐姿 


绘制 坐姿 时 要 注意 下 半身 的 表现 ， 或 席 地 而 坐 ， 
或 坐 在 椅子 上 等 。 


W 绘制 草图 


a k 
© | oc | | 
y NS wr 

hs 


A 义 勒 出 人 物 的 坐姿 ， 注 意 头 。 辆 在 上 一 步 的 基础 上 添加 头 — 辆 继续 刻画 草图 细节 ， 让 人 物 
身 比例 ， 要 让 人 物 看 起 来 是 发 、 五 官 的 位 置 和 衣服 的 样 更 加 形象 、 葛 加 生动 。 
可 爱 的， 还 要 注意 动作 的 协 式 ， 注 意 眼 睛 要 大 而 圆 。 
调 性 。 








B 整理 画面 ， 即 整理 线条 ， 为 了 让 画面 更 加 
干净 整洁 ， 这 里 选择 了 复制 的 方法 来 整理 
画面 。 
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Bl 绘制 的 时 候 注意 线条 要 有 粗细 、 虚 实 的 变 
化 ， 如 局 毛 和 上 根 瞪 的 线条 是 粗 的 ， 而 且 会 
有 变化 ， 还 要 注意 线条 要 流畅 。 










图 继续 绘制 ， 隐 为 是 Q 版 人 物 ， 身 体 结 构 简单 
化 ， 所 以 服装 的 结构 也 要 简单 ， 不 需要 将 细 
节 交 待 得 很 清楚 ， 如 裙子 的 荷 叶 边 用 大 块 的 
福 签 表现， 简单 明了 的 线条 让 画面 看 起 来 很 





国 检查 画面 ， 看 看 哪个 地 方 
REHE, HAWAK. 
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站 姿 
绘制 站 姿 时 要 注意 支撑 点 或 落 在 两 只 脚 上 ， 或 落 在 一 只 脚 上 ， 支 撑 点 不 同 ， 人 物 
的 上 半身 也 会 有 些 变化 ， 如 支撑 点 落 在 左 脚下 ， 右 边 的 肩膀 会 高 于 左边 的 肩膀 。 


Li 绘制 草图 











W 用 简单 的 线条 绘制 人 物 站 M 开始 给 信物 添加 头发 ， 发 型 ”图 刻画 细节 ， 注 意 每 一 缕 头 发 
资 ， 支 撑 点 落 在 两 只 脚 上 ， 是 短发 :添加 五 官 ， 注 意 眼 要 有 不 同 变化 ， 并 添加 蝴蝶 
所 以 人 物 的 肩膀 是 平行 的 。 晴 的 位 置 和 形状 ; 添加 衣 结 ， 让 人 物 更 加 可 爱 ， 给 衣 

服 ， 衣 服 则 是 连衣裙 。 BR DOR CEA E t 


W 整理 画面 





整理 画面 ， 首 先 从 面部 开始 绘制 ， 给 上 眼 瞪 。 “图 绘制 头发 ， 注 意 线条 要 流畅 ， 还 要 有 轻重 缓急 
的 尾部 添加 睫毛 效果 ， 让 人 物 增添 些 妩媚 的 变化 ， 这 样 才能 让 头发 看 起 来 是 车 选 的 。 
B: 注意 喧 孔 的 阴影 不 可 以 直接 涂 黑 ， 而 是 
ELI fr 
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Bb 继续 绘制 ， 绘 制 衣服 的 时 候 注意 ， 因 为 服装 占 整 
个 人 物 的 比例 不 到 1/2 ， 所 以 不 需要 刻画 细节 ， 衣 
服 的 主线 条 简单 明了 ， 这 样 能 让 画面 看 起 来 更 加 
整洁 ， 让 人 物 看 起 来 更 加 可 爱 。 





pl "m 
M -Nh 


Ñ xxt | 





a, 


| 1 A SY 
y | | Wi 检查 画面 ， 并 添加 SS 
ee d H 阴影 ， 增 强人 物 的 


SS 
立体 感 。 SS 
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走 的 姿态 
Q 版 人 物 走路 的 姿势 一 般 都 选择 较 可 爱 的 走 法 ， 如 正 步 走 等 。 
W 绘制 草图 





E 绘制 人 物 的 姿态 ， 虽 然 人 物 。” 轿 在 第 一 步 的 基础 上 添加 头 “” 轿 在 上 一 步 的 基础 上 添加 绍 
的 身体 短小 ， 但 是 左 脚 弯 起 发 ， 确 定 五 官位 置 ， 添 加 衣 节 ， 完 善 草图 。 
的 动作 还 是 要 绘制 出 来 的 。 式 。 





je 


入 通过 复制 的 方法 整理 画面 ， 可 以 让 画面 更 加 “图 继续 绘制 头发 ， 绘 制 的 时 候 > 5 a 


净 整 法。 绘制 五 官 的 时 候 注意 线条 要 有 诬 发 型 的 样式 蓝 可 爱 ， 线 条 的 表现 要 简单 明 
实 的 变化 ， 如 睫毛 由 粗 到 细 的 变化 ， 早 孔 的 因为 是 Q 版 人 物 ， 所 以 头发 不 能 画 
颜色 也 要 有 虚实 的 变化 等 - 如 用 写实 的 手法 画 头发 则 是 不 可 取 的 。 
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a 
因为 这 样 可 
16 


些 宰 争 可 以 忽略 不 | 
边 的 裙 镇 还 是 对 绘制 出 来 的 ， 


荷 叶 : 
以 完整 地 表现 出 衣服 的 样式 。 


FERROL, RRA: 


国 绽 制 服装 ， 注 意 衣 服 的 样式 除了 要 可 爱 外 ， 还 要 
但 





跳跃 
这 个 跳跃 动作 是 双手 抬 起 ， 双 脚 高地， 在 绘制 的 时 候 要 注意 透视 关系 ， 如 抬 起 的 
脚 的 表现 等 。 





图 通过 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 。” 圈 在 上 一 步 的 基础 上 添加 头 ” 狗 上 一 步 只 是 勾勒 出 一 个 大 概 
的 动作 ， 因 为 DO 版 人 物 身体 发 ， 除 了 要 注意 发 型 样式 的 样式 ， 这 一 步 在 上 一 步 的 
简单 化 ， 所 以 为 了 让 人 物 看 外 ， 还 要 注意 因为 是 跳跃 动 基础 上 将 草图 完善 ， 反 复 修 
起 来 更 加 可 爱 ， 身 体 也 画 得 作 ， 所 以 头发 会 有 些 飞 起 来 改 ， 直 到 自己 满意 为 止 。 
IRERE G o 的 感觉 添加 入 物 五 官 ， 注 

意 位 置 要 准确 ， 添 加 衣服 ， 
注意 因为 跳跃 ， 所 以 衣服 也 


BEER ' 


FARENS 
B 整理 画面 
A - 
oZ 一 | 
上 





Co; 


E. ` 

BURHO ERNO RAEN. Bj 绘制 头发 的 时 候 注意 头发 的 走势 要 正确 ， 还 
首先 整理 面部 线条 ， 绘 制 的 时 候 注意 线条 轻 要 注意 头发 的 样式 ， 头 发 要 有 动感 ， 才 能 表 
重 缓急 的 变化 ， 盟 睛 用 箭头 形式 表现 出 紧 阔 示人 物 处 于 运动 中 。 
双眼 的 感觉 。 
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DAREA, IDBSUKHIEDSETE EIER BE 
HE, KHOOECT RORIS ESURISIEE, 还 
有 人 物 的 身体 结构 四 简单 化 ， 所 以 手 和 脚 都 
简单 表现 一 下 即 可 ; 同时 还 要 注意 人 体 的 透 
视 要 准确 。 







手 部 大 样 图 
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SS 


/ 
Wy 


Mh 
MH 


胸部 大 样 图 加 大 概 绘制 完 后 ， 整 理 -下 画面 ， 检 查 线条 是 否 有 SS 
钳 的 ， 或 者 该 粗 的 地 方 可 以 绘 币 得 钥 点 ， 并 添加 


阴影 ， 让 人 物 看 起 来 更 加 生动 活 泌 。 RS 
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奔跑 
这 个 奔跑 的 动作 是 大 步 向 前 奔跑 ， 绘 制 的 时 候 除 了 要 注意 动作 的 准确 性 外 ， 还 要 
注意 头发 要 有 动感 。 


上 绘制 草图 
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NN 





Wi 勾勒 出 人 物 的 大 概 动作 ， 大 ”加 在 上 一 步 的 基础 上 添加 头 ”图 添加 细节 ， 让 人 物 看 起 来 更 
步 向 前 奔跑 ， 因 为 是 情 视 视 发 ， 除 了 要 注意 头发 的 样式 加 生动 。 
角 ， 所 以 不 仅 要 注意 动作 的 外 ， 还 要 注意 因为 向 前 奔 
准确 性 ， 还 要 注意 人 物 的 透 路 ， 所 以 头发 会 向 后 对 起 ; 
视 关系 。 添加 五 官 ， 注 意 位 置 和 形状 
要 准确 ， 并 添加 衣服 。 





Eb 整理 线 稿 ， 注 看 因为 透视 关系 ， 所 以 右边 的 Bj 绘制 头发 细节 ， 注 看 因为 人 物 是 大 步 向 前 奔 
良 睛 看 起 来 小 些 ， 绽 制 瞳 孔 的 时 候 注意 要 有 跑 的 ， 所 以 头发 向 后 靳 起 ， 绘 制 的 时 候 注意 
虚实 的 变化 。 线条 要 流畅 。 


172 


(^ 





El 绘制 衣服 的 时 候 除了 要 注意 衣服 的 样式 
外 ， 还 要 注意 裙 招 的 变化 ， 绘 制 手 的 时 候 
注意 因为 是 Q 版 人 物 ， 所 以 手掌 绘制 得 很 

手指 绘制 得 很 短 ， 这 样 才能 让 人 物 看 

起 来 更 加 可 爱 。 





手 部 大 样 图 


B 检查 画面 ， 看 看 是 否 有 需要 修正 的 线条 ， 添 加 阴 
影 让 人 物 更 加 有 动感 ， 让 画面 更 加 精美 。 
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各 种 角色 的 Q 版 人 物 


口 版 人 物 的 头 身 为 2~4 头 身 ， 不 同 头 身 比 的 人 物 给 人 不 同 的 感觉 ， 同 时 不 同 角 
色 的 造型 也 是 不 同 的 ， 下 面 我 们 来 讲解 一 下 角色 的 画 法 。 





快乐 女仆 





女仆 ， 少 不 了 围裙 ， 这 里 选 
择 的 是 4 头 身 比 ， 人 物性 格 是 活 
泼 的 ， 外 形 是 可 爱 的 。 \ t 
图 绘制 草图 T E) 
| 
Á / / \ 
aj Vx 
P A 1 
: cd 
a | | 
E B 勾勒 出 人 物 的 姿态 ， 注 意 \ | B 在 上 一 步 的 基础 
di 人 物 的 动作 要 协调 ， 还 要 M 上 添加 头发 、 五 
x 注意 头 身 比例 。 L N 宫 和 服装 。 
Ai Re 
ap 整理 画面 









NN 
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图 通过 复制 的 方法 在 新 的 空白 纸 上 整 理 出 干净 — NE 绘制 头发 ， 注 意 头发 的 走势 ， 还 需 注 看 表现 
整洁 的 画面 。 首 先 从 面部 开始 给 制 ， 注 意 线 头发 的 线条 要 流畅 。 
条 要 有 粗细 的 变化 。 
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El SSUKERISEHECRCIERCKRR BAR 06 4L, WAA 
挤 讨 和 拉扯 而 形成 的 福 策 ， 还 恒 注 意 荷 叶 边 的 表 
现 ， 绘制 手 的 时 候 要 注意 4 头 身 比 人 物 的 手 不 能 像 
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: Eds Bond 

i REYR g 
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l -RRR 
ig € ER ge 
ERRER 
HET I. 
Sim Wb 
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荷 叶 边 福 雏 大 样 图 
手 部 大 样 图 


甜美 少女 
甜美 少女 的 发 型 通常 都 是 长 发 ， 可 以 是 直 发 ， 也 可 以 是 卷发 ， 而 且 头 上 都 会 带头 
饰 ， 可 以 配 上 公主 裙 。 


W 绘制 草图 
E 
FU 
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超 
级 
温 
mj 
素 E 用 简单 的 线条 勾勒 人 物 姿 。 国 在 第 一 步 的 基础 上 添加 头 ” 雷 添加 细节 ， 注 意 头 发 的 走 
ih 
基 
gi 


态 ， 如 上 图 所 示 。 发 、 五 官 和 衣服 。 势 ， 还 有 两 只 手 将 裙 担 拉 起 
KERHD 
W 整理 画面 
— 
Ld A 


E 


l 
二 





A 通过 复制 的 方法 在 新 的 稿 纸 上 整理 画面 , S 图 绘制 头发 ， 因 为 是 可 爱 型 的 Q 版 人 物 ， 所 有 
2 先 绘制 五 官 ， 注 意 线条 要 有 轻重 缓急 的 变 头发 可 以 绘制 成 有 点 卷发 的 效果 ， 注 意 发 夹 


SS 北 ， 还 要 注意 瞳孔 高 光 要 在 同一 方向 处 头发 线条 的 表现 要 流畅 
m 176 k l B 
有 


AI "——— 





旅行 者 
旅行 者 少不了 背包 和 帽子 的 装扮 ， 要 身 着 休闲 服 。 
W 绘制 草图 





T 





现 的 是 3 头 身 的 人 物 。 d. We. Wo. MERI 廓 ， 这 一 步 完 善 草图 ， 添 加 


超 
级 
温 
[i] 
f B A€HAXOUES,XSE 。 网 设计 人 物 形象 ， 短 发 、 旅 行 ”图 上 一 步 只 是 勾勒 出 人 物 的 轮 
基 
闲 鞋 。 细节 。 
E t "s 


p- W 整理 画面 


N 
S 


mE 






NW 
AY 


NS 


S 
N 


\\ 


NNN 
NRR 
SN 





Y 





NS 


N 


NS 
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2 整理 画面 ， 首 先 从 面部 开始 ， 绽 制 的 时 候 要 EH 绘制 头发 的 时 候 注意 线条 要 流畅 ， 所 以 在 给 
注意 线条 轻重 缓急 的 变化 ， 还 有 绘制 瞳孔 的 制 每 一 缕 头 发 时 都 要 一 气 呵 成 。 


时 候 注意 高 光 的 方向 要 一 致 


NN 
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NN 
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FEE ux 
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U 
NAT 
眼睛 大 样 图 
iN | 
手 部 大 样 图 


做 慢 的 学 姐 
傲慢 ， 外 形 上 有 些 高 做 、 冷 漠 的 感觉 ， 所 以 眼睛 不 能 绘制 成 贺 国 的 、 可 爱 的 那 种 
样子 ， 而 是 眼 尾 有 些 棱角 ， 这 冬 能 给 人 一 种 妩媚 、 冷 漠 的 感觉 。 


m 绘制 草图 





8 (QN 
级 
没 
inj W 勾勒 出 人 物 的 动作 ， 背 对 着 。 贺 勾勒 出 人 物 的 外 形 ， 发 型 是 BAERE, 2016 ox 
素 我 们 ， 双 手 插 腰 回头 看 ， 注 马尾 办， 穿着 学 生 制服 ， 要 节 ， 还 要 反复 检查 ， 直 到 自 
7 意 透 视 的 准确 性 。 注意 眼睛 形状 的 刻画 。 己 满意 为 止 。 
础 
图 整理 画面 





通过 拷贝 的 方法 整理 画面 ， 首 先 从 面部 开国 绽 制 头发 的 时 候 注意 头发 的 结构 村 准确 ， 还 
始 ， 绘 制 的 时 候 注意 眼睛 尾部 要 绘制 出 睫毛 要 注意 线条 的 粗细 变化 和 流畅 性 ， 这 样 才能 
的 效果 ， 让 眼睛 看 起 来 更 加 妩媚 。 让 头发 看 起 来 更 加 有 立体 感 。 
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每 个 人 物 都 有 自己 的 特征 ， 
只 有 抓 住 了 人 物 特 征 ， 才 能 拆 住 
Ab ES HS. 

如 果 想 要 学 会 画 QQ 版 人 物 ， 
还 是 要 先 临摹 别人 的 画 ， 当 你 临 
英 到 一 定 水 平 后 再 开始 画 原 创 也 
Fik, « 









图 给 制 衣服 的 时 候 注意 身体 结 
构 对 衣服 阴影 的 影响 ， 如 大 
部 的 线条 于 有 一 个 四 进 去 转 
角 ， 还 要 注意 百 裙 裙 的 袜 争 
变化 。 


D 


眼睛 大 样 图 
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脚 部 大 样 图 


El 添加 阴影 ， 让 画面 看 起 来 更 加 精美 。 RS 


SS 
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快乐 学 生 
因为 快乐 ， 所 以 人 物 面 带 笑容 ， 给 人 的 感觉 也 一 定 是 活泼 的 、 青 春 的 。 


W 绘制 草图 


B 勾勒 出 人 物 的 动作 一 一 
A 奔跑 中 。 因 为 是 前 侧面 
的 视角 ， 所 以 要 注意 通 
^) RARE 
X 





E PRAHT MHR, 
让 人 物 看 起 来 显得 更 加 完整 。 


f ~ 
Á B 设计 人 物 的 外 形 ， 梳 着 两 个 大 辫子 ， 穿 
着 学 生 制 最 。 因 为 是 在 奔跑 中 ， 所 以 头 


发 要 有 职 起 的 感觉 。 





W 整理 画面 





通过 拷贝 的 方法 整理 画面 ， 首 先 从 面部 开始 图 绘制 头发 的 时 候 注意 头发 的 结构 朗 准 确 ， 如 
绘制 ， 注 意 因为 透视 关系 ， 两 只 眼睛 的 大 小 关子 的 结构 等 ， 还 要 注意 线条 要 一 气 呵 成 ， 
是 不 一 样 大 的 ， 还 要 注意 线条 的 虚实 变化 。 这 样 才 显 得 流畅 。 
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B 绘制 衣服 的 时 候 要 注意 衣服 结构 的 准确 性 ， 还 要 
注意 禄 镇 的 变化 ， 如 衣服 腰部 的 裙 争 变化 等 。 
为 衣服 的 质感 是 较 硬 的 ， 所 以 绘制 的 时 候 线条 可 


眼睛 大 样 图 


脚 部 大 样 图 B 添加 阴 彩 ， 注 意 光源 ， 添 加 阴影 后 的 


画面 看 起 来 更 加 丰富 、 更 加 精美 。 
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Chapter Q& 


服装 的 表现 


本 章 主要 讲 衣服 裙 皱 的 表现 、 衣 服 款式 的 表现 及 应 用 。 





衣服 裙 皱 的 表现 


礼 雏 的 设计 与 应 用 在 屠 装 造型 艺术 中 占有 重要 的 位 置 ， 因 为 只 有 准确 的 福 雏 表 
现 才能 让 衣服 看 起 来 是 自然 的 ， 让 人 物 的 姿态 表现 是 准确 的 ， 让 人 物 看 起 来 更 
加 生动 ， 让 画面 看 起 来 更 加 真实 ， 所 以 学 会 绘制 裙 皱 是 很 重要 的 。 


这 里 我 们 先 来 认识 裙 争 的 形成 。 

衣服 福生 形成 的 原因 是 受到 重力 、 挤 压 、 拉 伸 等 作用 形成 的 。 将 布 平 铺 在 模 杆 
上 ， 受 到 重力 的 作用 ， 布 会 下 垂 ， 当 一 块 布 两 头 不 完全 平行 伸展 时 ， 布 会 产生 中 间 挤 
压 的 福 皱 效果 等 ， 不 同 的 情况 会 形成 不 同 的 效果 ， 如 下 图 所 示 。 





当 受 到 重力 作用 和 一 个 拉 伸 力 的 作用 时 所 形 当 受 到 重力 作用 和 一 个 拉 伸 力 的 作用 时 所 形 
成 的 袜 歌 效果 。 成 的 袜 敏 效果 。 


© 
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SS 





受到 重力 、 两 个 拉 伸 力 和 挤 压 作用 下 所 形成 的 裙 皱 效 果 。 
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身体 各 个 部 分 作用 于 各 样 衣服 的 直接 拉 伸 力 是 形成 衣服 福 皱 的 原因 。 

这 些 福 皱 没 看 力 线 辐射 ， 同 时 它们 属于 最 常见 的 福生 形式 ， 可 见于 抬 手 、 走 路 或 
其 他 一 些 动作 产生 的 直接 拉 伸 力作 用 的 衣服 ， 常 涉及 手 萌 和 冉 。 

人 体 肘 关节 内 侧 、 肤 关节 后 侧 、 趴 关节 是 挤 压 福 皱 最 明显 的 地 方 。 
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d — 7 袖子 形成 的 福 争 效果 。 
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28 BR. PH. 
唯一 的 一 起 衣 扣 (STE 
部 ) ， 这 些 部 位 是 形成 辐 
射 状 福生 的 重要 之 处 ， 源 
于 腋窝 向 外 的 推力 ， 在 袖 
简 和 下 面 的 衣服 上 表现 为 
长 螺旋 状 的 延长 曲线 。 






HAINE 
候 ， 受 到 重力 作用 
和 拉 伸 作用 所 形成 
KER 





以 扣子 为 中 心 形成 放射 
XUL 


HIE HEAR REUS Kk 
积 、 大 的 动态 ， 要 把 视线 放宽 、 而 
有 些 同学 在 这 里 很 容易 犯错 误 , 因 
为 他 们 的 视线 很 容易 集中 到 某 些 小 
的 形体 上 ， 同 时 在 表现 的 过 程 中 也 
始终 果 着 那个 小 地 方 画 ， 其 结果 是 
到 最 后 ， 画 面 的 整体 效果 不 但 出 不 
来 ， 而 且 到 处 都 是 七 零 八 乱 的 喷 。 





FREE, 
衣服 形成 一 个 拉 伸 的 


作用 力 所 形 成 的 拉 社 
REAR. 
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RHH 


皮球 的 裙 皱 表现 
如 果 是 比较 硬 的 皮质 ， 


乘 软 的 布料 ， 形 成 的 
禧 较 会 比较 少 。 


福 争 很 细腻 ， 也 很 多 。 
不 同 的 材质 也 会 形成 不 同 的 袜 争 效果， 如 坎 


的 材质 形成 的 裙 镭 会 很 多 且 很 细腻 ， 
形成 的 福 钱 比较 少 ， 且 福 较 很 得 广 
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绘制 荷 叶 边 的 
HRERS 
理 ， 可 以 先 绘制 大 的 
MR, Frm 
HHE, 裙 摊 和 荷 叶 边 福 皱 的 表现 
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服装 的 


不 同 款式 的 表现 
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俗话 说 人 靠 衣 装 ， 不 同 款式 的 衣服 给 人 不 同 的 感觉 ， 如 休闲 装 给 人 的 是 休闲 、 阳 
光 的 感觉 ， 礼 服 给 人 的 是 高 雅 、 气 质 的 感觉 等 。 下 面 我 们 来 看 看 同一 个 人 物 穿 上 不 同 


W 应 用 
的 衣服 的 效果 。 
首先 绘制 人 物 动态 。 
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女仆 装 ， 因 为 有 围裙 ， 所 以 


一 蛋 就 知道 是 服务 生 。 
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多 人 组 合 的 绘制 


本 章 主要 讲解 如 何 绘制 多 人 组 合 的 单 幅 漫画 ， 绘 制 的 时 候 要 注意 构图 和 人 物 之 间 
的 比例 关系 等 。 





两 人 组 合 


这 皇 两 人 组 合 的 实例 构 莉 方式 是 三 角形 构图 ， 三 角形 构图 给 人 重重 的 感觉 。 丽 
面 中 的 人 物 是 两 个 青春 美 少 女 ， 一 个 坐 究 ， 一 个 网 次 。 






M 绘制 草图 e 






超 A 
级 人 -人 OW 首先 确定 画面 构图 为 三 角形 构 E 
漫 图 ， 并 确定 人 物 的 姿态 ， 注 量 加 绘制 出 人 物 的 发 型 、 用 
画 人 物 的 头 身 比 ， 以 及 人 和 人 之 装 ， 并 添加 两 只 小 猫 ， 让 
素 间 的 比例 关系 ， 前 面 的 人 物 要 画面 更 加 丰富 。 
Hi 大 于 后 面 的 人 物 。 
a 
B 整理 画面 





B 先 从 前 面 人 物 的 面部 开始 整理 线 稿 ， 注 意 线 — E 绘制 头发 ， 注 意 线条 委 柔 和， 要 有 曲线 的 变 
条 的 粗细 变化 ， 如 司 毛 不 是 简单 的 直线 ， 而 化 ， 和 后 卷 的 发 型 让 人 物 看 起 来 更 加 甜美 。 
是 有 一 个 由 细 到 粗 再 由 粗 到 罩 的 变化 。 
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III M 


~ 
o 
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， 要 


流畅 ， 这 样 才能 让 头发 看 起 来 有 棱 选 的 感觉 





条 的 细微 变化 。 
El 纵 制 人 物 头 发 的 线条 要 有 轻重 缕 急 的 变化 





图 绘制 衣服 的 线条 要 有 轻重 的 变化 ， 还 要 注意 — B 绘制 跟 部 的 线条 要 流畅 ， 还 要 注意 关节 处 线 


化 ， 而 不 是 全 涂 黑 了 。 


部 受 挤 压 所 形成 的 朴 皱 等 。 
XS 

条 的 变化 ， 绘 制 瞳孔 的 阴 

化 ， 而 不 是 全 涂 黑 了 


AORSNURE E, IORMEGOON, 0 
| 
: £ ' 
| | P 
| N 
Wi 后 面 的 人 物 也 是 先 从 面部 开始 给 投 ， 注 意 线 
肚 孔 的 阴影 要 有 座 实 的 变 





并 且 注意 福生 变化 的 规律 
E 添加 阴影 ， 首 先 要 注意 的 是 光源 ， 然 后 还 要 注 
意 身体 结构 和 衣服 裙 雏 对 阴影 变化 的 影响 。 


人 物 衣服 ， 注 意 衣服 的 样式 ， 如 因为 透 M ESL T IDA RII ERE ROBA S AEST, 
W 添加 阴影 
A 
v 






制 
视 关 系 ， 衣 服 前 面 的 和 子 的 变化 ， 还 要 注意 
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j 
四 人 组 合 
下 文中 的 实例 是 一 个 四 人 组 合 ， 构 图 为 余 线 构图 方式 ， 给 制 的 时 候 要 注意 人 物 
之 间 的 透视 关系 。 


W 绘制 草图 





站 

(UN Ji 
NS AI 77 国 刻画 人 物 ， 注 意 每 个 人 物 
人 7 /h 的 造型 要 不 同 ， 注 意 五 官 
norma, RRM 


te 


B 整理 画面 





图 从 其 前 面 的 人 物 开 始 整理 画面 ， 先 绘 吴 面 。 图 绘制 头发 ， 注 意 头发 的 走势 ， 注 由 线条 要 流 
部 ， 绘 图 的 时 候 要 注意 线条 的 粗细 变化 。 畅 ， 同 时 还 要 有 轻重 的 变化 。 
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B 由 于 是 俯视 视角 ， 所 以 要 注意 人 物 身体 透视 —ODBP 绘制 中 间 的 人 物 ， 先 从 面部 开始 绘制 ， 注 意 男 
的 变化 ， 如 因为 视角 关系 ， 腰 部 看 不 到 ， 还 性 五 官 的 立体 感 要 强 ， 线 条 要 有 粗细 的 变化 。 


SIE RH NUS ELE, 





WE 绘制 男生 头发 ， 因 为 是 短发 ， 所 以 要 注意 头 。 ”图 绘制 衣服 ， 因 为 衣服 的 材质 较 硬 ， 所 以 线条 
发 的 走势 ， 每 一 缕 头发 都 要 不 一 样 ， 这 样 才 可 以 绘制 得 硬朗 些 ， 注 意 衣服 袜 争 的 变化 要 
能 让 头发 看 起 来 自然 生动 。 合理 。 
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W 继续 给 制 男生 的 裤子 ， 因 为 比较 宽松 ， 所 以 
在 绘制 的 时 候 要 注意 裙 争 的 变化 。 
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[E EDU METTI LIII 
注意 线条 的 粗细 变化 ， 绘 制 瞳孔 的 时 候 要 注 
意 光源 的 方向 。 
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TS: R, FEARNE, WLR E AHAHNRKR, FEAA EAk 
的 线条 要 流畅 ， 同 时 于 有 轻重 的 变化 。 的 影响 ， 如 胸部 是 、 
必须 在 此 基础 上 进行 变化 。 
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制 ， 注 意 绘 国 暗 孔 的 阴 彰 时 要 有 虚实 的 
变化 ， 才 能 让 眼睛 看 起 来 更 加 有 神 。 


— 
Ig 绘制 后 面 右边 的 人 物 ， 先 从 面部 开始 给 





Wi 首先 添加 最 前 面 的 人 物 的 阴影 ， 注 意 光源 的 —OWDÉSDESTOEE, PELENA, HAR 
方向 ， 添 加 阴影 后 人 物体 积 感 得 到 了 增强 。 是 男性 衣服 材质 比较 硬 ， 所 以 阴影 的 形态 也 
比较 硬朗 。 
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NN 








T 


W 


A 


SS 





添加 后 面 右边 人 物 的 阴影 ， 国 为 光源 在 人 物 B 为 后 面 左 边 的 人 物 添加 阴影 ， 因 为 光源 在 人 
后 上 方 ， 所 以 胸部 以 下 都 有 阴影 。 物 的 前 上 方 ， 所 以 人 物 的 后 方 有 阴影 。 
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Chapter 7 D 


= 

本 章 主要 讲解 透视 与 背景 的 表现 技法 ， 包 括 一 点 透视 、 两 点 透视 、 三 点 透视 ， 

以 及 背景 的 绘制 ， 如 树 的 表现 、 灌 木 的 表现 、 石 头 的 表现 、 四 季 的 表现 、 别 墅 的 表现 
等 ， 本 章 最 后 还 介绍 了 气氛 背景 的 表现 。 





透视 的 认识 


透视 的 应 用 在 漫画 绘制 中 周 不 可 缺少 的 ， 因 为 透视 无 处 不 在 ， 或 一 点 透 
视 ， 或 两 点 透视 等 。 不 同 的 透视 短 让 画面 产生 不 同 的 效果 ， 如 俯视 图 给 
人 宽阔 的 感觉 ， 爷 视图 给 人 高 大 雄伟 的 感觉 。 下 面 我 们 就 来 讲解 什么 是 
透视 ， 以 及 透视 的 画 法 。 





W 一 点 透视 
也 叫 平行 透视 ， 只 有 一 个 消失 点 ， 就 是 有 一 面 与 画面 成 平行 的 正方 形 或 长 方形 物 
体 的 透视 ， 这 种 透视 给 人 整齐 、 平 展 、 稳 定 、 庄 严 的 感觉 。 












不 同 的 高 度 会 产生 不 同 
的 透视 效果 。 当 高 于 视线 时 ， 3 s 
能 看 到 物体 的 项 部， 低 于 视线 
时 ， 能 看 到 物体 的 底部 。 A r 


物体 远近 不 同 ， 人 感觉 它 的 大 小 也 不 
He RERA, MENN, MIHIAK 


i ies EFAA, MAAF: 
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Hie, BMLE Eck FAM 
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通过 近 大 远 
小 的 空间 变化 表 
现 一 点 透视 的 空 
间 ， 给 人 整齐 的 
感觉 。 
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从 不 同 的 位 置 看 圆锥 
的 形状 是 不 同 的 ， 这 就 是 透 
视 的 效果 。 


距离 越 远 ， 贺 柱 越 
小 ， 其 顶 面 呈 楷 贺 形 ， 且 
越 来 越 扁 。 


有 规律 地 排列 形成 的 
线条 或 互相 平行 的 线条 ， 越 
远 越 徘 批 和 聚集 ， 蛋 后 汇聚 
为 一 点 而 消失 在 地 平 线 上 ， 
如 走廊 两 边 的 柱子 ， 越 远 越 
靠拢 越 聚 集 。 


a 两 点 透视 
也 叫 成 角 透 视 ， 有 两 个 消失 点 ， 通 常用 来 表现 建筑 物 正面 与 侧面 同时 存在 的 画面 。 


级 向 视线 与 水 
平 线 垂直 相交 ， 但 
横向 视线 与 水 平 线 
SLN, 并 不 平行。 

体积 相同 的 物体 ， 距 商 

过 时 ， 物 体 看 起 来 较 大 ， 远 


时 则 小 。 宽 度 相同 的 物体 ， 
距 高 较 近 时 洗 起 来 较 宽 ， 远 
BU. 





HFR, MAARRE, REA DUIS AGE PE ARE 


一 般 常见 的 透视 ， 多 假定 视 平 线 与 人 的 高 度 相 等 ， 其 透视 效果 比较 接近 人 的 视觉 效果 。 


当 视 平 线 很 高 时 ， 多 产生 的 是 鸟 J 
pul 


中 的 效 泉 ， 适 合 表现 群体 建筑 的 布局 
和 组 合 。 EE 



























= LET 
通过 近 大 远 小 的 变化 
现 建筑 物 的 纵深 感 。 
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仰视 视角 给 人 以 庄严 的 感觉 。 
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E 三 点 透视 


三 点 透视 ， 顾 名 思 义 ， 就 是 有 3 个 消失 点 ， 
其 中 有 两 个 消失 点 在 视 平 线 上 ， 还 有 一 个 消失 点 
在 视 平 线 以 外 。 





| 这 种 透视 能 使 
| 构图 较 有 变化 ， 


透视 不 仅 可 以 使 建筑 物 
具有 立体 感 ， 而 且 加强 了 画面 的 
空间 感 和 纵深 感 ， 让 画面 具有 宏 
伟 的 气势 。 





这 两 张 图 采用 的 都 是 三 点 透视 ， 上 面 这 
张 采 用 的 是 情 视 视角 ， 二 浏览 全 景 - 


右边 这 张 图 杂 用 的 是 仰视 视角 ， 表 现 出 
建筑 物 高 大 的 感觉 ， 更 具有 夸张 性 但 如 果 角 
度 和 距离 选择 不 当 ， 容 易 产生 失真 变形 。 
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各 种 场景 的 画 法 


大 自然 是 由 千 二 万 万 种 事物 组 合 而 成 的 ， 如 花 、 草 、 灌 木 、 树 、 五 头 、 
山 、 水 、 云 等 ， 不 同 的 事物 有 不 同 的 表现 ， 而 且 不 同 季节 也 有 不 鸯 的 看 
现 等 。 






[ ENT) 


不 同 的 事物 有 不 同 的 表现 ， 如 一 棵 草 如 何 表现 ， 而 一 大 片 的 草 又 如 何 表现 ， 还 有 
茧 类 植物 如 何 表现 ， 灌 木 类 植物 又 如 何 表现 等 。 下 面 来 讲解 一 些小 景 的 绘制 方法 。 


W 花草 树木 
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2 ¥ PAn y [ed A 
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> 注意 植物 的 项 条 不 需 
T " D 
^ 该 省 略 不 醒 的 地 方 要 省 略 ， P 要 全 部 绘制 出 来 


超 
级 
b 
iai 
* 
描 
[3 该 表现 的 地 方 要 表现 出 来 
Ri ^ 






用 虚线 表现 花 采 ， 用 
实 线 表现 叶子 和 茎 ， 虚 实 结 植物 的 整体 用 虚线 表现 ， 
合 ， 让 植物 更 加 形象 。 既 可 以 很 好 地 表现 植物 ， 又 可 
以 使 画面 看 起 来 更 加 清晰 。 


j^ 给 制 的 时 候 要 注意 近 处 的 叶 
中 才子 要 刻画 好 ， 远 处 的 叶子 可 以 简 
单 表 现 。 
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绽 制 草 的 时 候 要 注意 不 同方 向 的 叶子 的 不 同 表现 。 
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UT i am ION e. 
CEE UR e 线 表示 即 可 ， 还 要 注意 虚实 
min 的 变化 。 SS 


RS 

Aur de 画 一 大 片 草 的 时 候 用 虚 ~ 
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给 制 的 时 候 四 注意 虚实 的 变化 。 ERES SEE REA UAE STOLA BER 
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注意 叶子 的 形状 ， 还 要 注意 虚实 的 变化 。 
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绘制 松树 的 时 
候 注意 边 上 的 时 子 
可 以 绘制 出 来 ， 中 
间 的 省 略 不 画 ， 如 
E. 果 每 片 叶 子 都 要 给 

X 制 出 来 ， 不 仅 工 作 
Eas EA SEATS 
"b, — 会 显得 很 乱 。 






KC NE 
A 


ie 


RAAM 
物 的 表现 


因为 松树 的 叶子 
是 针 状 的 ， 所 以 绘制 
的 时 候 要 注意 叶子 不 
能 画 成 园 的 或 其 他 形 
RHR! 
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绘制 竹子 时 除了 要 表 
现 竹 节 外 ， 还 要 注意 叶子 的 
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绘制 棕榈 树 的 时 候 要 
注意 叶子 和 树干 的 表现 。 


注意 不 同方 向 
的 叶子 的 表现 ， 还 有 
虚实 的 表现 。 





有 很 多 植物 的 叶子 很 
复杂 ， 所 以 在 绘制 的 时 候 
要 特别 注意 不 同方 向 叶子 
HARR! 
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绘制 出 叶子 。 





灌木， 除了 要 绘制 出 叶 
子 外 ， 还 变 绘 制 出 一 些 枝 干 


和 草 。 
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少量 的 叶子 的 表现 








b: 


绘制 树干 的 时 候 要 注意 
树枝 的 形状 变化 ， 还 要 注意 
树 皮质 感 的 表现 。 
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ARR HTAA N 


感觉 。 


E 
* 






p 


在 树干 上 添加 树枝 和 树 
叶 ， 给 人 生机 勃勃 的 感觉 。 








rs 


9$. 


注意 叶子 该 省 路 不 画 的 地 


方 要 省 略 。 
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图 石头 
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要 表现 出 来。 
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W 小 景 的 应 用 





给 不 同形 状 的 石头 加 上 各 种 花花 草草 ， 给 人 大 自然 的 感觉 。 绘 制 的 时 候 要 注意 石头 的 线条 该 硬 
朗 的 地 方 要 表现 得 硬 户 ， 而 草 该 虚 化 的 地 方 要 虚 化 。 有 实 有 虚 ， 才 能 让 空间 感 增强 ， 才 能 让 画面 更 
加 精美 。 





EBEN ERE REGE 





AOBTHSERNSR(URIDE. BDTISSRMARAGCHBISSEDI, DOERUMUEOSSS S, HS CE 
意 树 叶 的 线条 要 有 轻重 缓急 的 变化 ， 石 头 的 线条 要 硬朗 些 ， 添 加 阴影 的 时 候 注 意 该 暗 下 去 的 地 方 要 
WEE. 
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请 自然界 景 观 的 四 季 表 现 


四 季 的 变化 很 明显 ， 如 春天 
是 春暖 花 开 、 树 枝 发 芽 的 季节 :; 
夏天 ， 树 的 枝叶 茂盛 ; 秋天 ， 落 
H; 冬天 ， 树 的 枝 干 光秃秃 的 ， 
或 有 下 雪 的 天 气 等 。 


春天 
春暖 花 开 的 季节 ， 所 以 树枝 上 有 叶 
FKH. 





夏天 
夏天 ， 树 的 枝叶 长 得 很 茂盛 。 
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各 种 背景 的 绘制 实例 
Ur AC 这 里 我 们 将 讲解 如 
MEHER MARŞ. 


Bisi sa 


绘制 别墅 时 除了 要 注意 别墅 的 造型 
和 结构 外 ， 还 要 注意 建筑 的 透视 效果 。 





国 绘制 草图 


WB 给 制 出 别 时 的 轮廓 ， 将 建筑 
IL Y 的 造型 和 结构 确定 好 ， 将 植 
HETI. Ep 物 的 造型 也 确定 好 ， 绘 制 的 

人 REGENS CIL SA S 
点 透视 来 表现 的 。 











B 添加 天 空 ， 让 画面 的 空间 
感 更 强 。 
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W 添加 阴影 
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S "3 x d Tw 

NUM 从 一 "S NM. EM t 
Sd rwy T ER --— Y 72 A i Sr 
s ANAS i es ESQ ARS io cod 2 
772 图 首先 绘制 建筑 的 色彩 ， 因 为 如 果 建筑 是 全 白 D 绘制 树 的 阴影 要 注意 光源 ， 还 要 注意 该 咯 的 地 
的 ， 感 觉 有 些 单调 ， 所 以 需要 将 部 分 绘制 出 方 要 暗 下 去 ， 只 有 这 样 才能 增强 树 的 立体 感 。 

颜色 ， 如 将 屋顶 给 制 成 较 低 明度 的 颜色 等 。 


NN 





国 终 制 建筑 的 阴影 ， 注 意 光源 ， 从 上 图 可 以 看 到 ， 添 加 六 影 后， 画面 的 空间 感 更 加 明显 ， 布 县 画面 
看 起 来 更 加 生动 。 
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AAA te CS 


W 最 终 效果 











E 疆 制 路面 的 时 候 注意 线条 不 恒 太 实 ， 似 有 似 无 地 表现 出 路 面 效果 即 可 ， 给 制 章 地 阴影 时 也 不 筑 要 
大 片 涂 黑 ， 而 是 简单 表现 即 可 。 总 之 画面 中 该 暗 的 地 方 要 临 下去， 但 暗 的 面积 不 能 太 大 ， 否 则 会 
让 画面 看 起 来 较 脏 。 


绘制 建筑 物 的 时 候 委 注 意 建筑 的 透视 表现 ， 不 同 的 透视 给 人 
不 同 的 感觉 ， 如 一 点 自视 给 人 规 规矩 垂 的 感觉 ， 两 点 选 视 给 人 生 
动 、 活 路 的 感觉 ， 三 点 透视 的 仿 视 图 给 人 开阔 的 感觉 而 仰视 图 


则 给 人 竣 伟 的 感觉 。 
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SESSEL TI 


Beso 田园 风光 
本 图 采用 的 是 俯视 视角 来 表现 的 ， 因 为 每 座 房 子 的 方位 都 不 同 ， 所 以 画面 为 三 点 
透视 ， 绘 制 的 时 候 要 注意 近 处 和 远 处 的 景色 的 不 同 表现 手法 。 





h 回 首先 绘制 草图 ， 不 仅 注意 建筑 的 

iios 样式 和 方位 都 要 不 同 ， 而 且 植 物 
DE "v 样式 也 是 千变万化 的 ， 这 样 才能 
E rA 2 ig EK E. 








W 整理 画面 


Bl 通过 复制 的 方法 在 新 的 稿 纸 上 整理 新 
的 画面 。 首 先 从 那个 建筑 开始 ， 要 注 
意 建筑 的 结构 特点 ， 因 为 高 视点 远 ， 
所 以 不 项 要 绘制 出 细节 ， 如 窗户 用 方 
块 表示 即 可。 
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B 绘制 建筑 周围 的 植物 ， 注 意 线 
条 轻重 缓急 的 变化 ， 还 有 表现 
树叶 的 不 规则 线条 由 有 变化 ， 
或 小 波浪 式 的， 或 大 波浪 式 ， 
或 圆滑 式 的， 或 硬朗 式 的 等 。 


7 ze TUB E WT 
E. i bd 
I gd à 
pr s N 
am di NON. 
; zn ESAE 
a 3 ut x 2 


—— 注意 不 同 植物 用 不 同 的 线条 表现 ， 这 样 才能 让 画面 看 起 来 生动 、 *m. 


B» 继续 绘制 ， 绘 制 建筑 物 的 时 候 注意 
线条 要 硬朗 、 规 则 一 些 ， 而 绘制 杆 
物 的 线条 则 要 干 变 万 化 。 
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ll ll ena m m lll 


[ESI EA LE LEA iu 
可 ， 而 较 远 处 的 植物 也 可 以 简 
单 表现 一 下 ， 如 一 棵 树 ， 绘 制 
出 树冠 外 形 、 树 千 和 少量 树枝 
即 可 。 









ll 因为 近 大 远 小 的 透视 关系 ， 
所 以 远 处 的 植物 、 建 筑 会 变 
得 很 小 。 









Totg à ; 
de 1l. ; $ 
Ve m AR dile ier eins 


NU E d > 
图 因为 近 实 远 虚 的 透视 关系 ， 远 处 的 景色 看 起 来 是 虚 的 ， 越 远 越 虚 ， 所 以 绘制 的 时 候 要 用 细 线 条 ， 
mERSSIIEXMS REUS. 
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图 添加 阴影 。 首 先 绘制 近景 的 阴影 ， 因 为 建筑 元 视点 很 远 ， 所 以 不 需要 绘制 细节 ， 如 窗户 可 以 直接 
涂 黑 等 ， 绘 制 树 的 阴影 时 要 注意 不 能 为 整 棵 树 都 添加 阴影 通常 都 是 给 树冠 底部 涂 上 大 面积 的 阴 
影 ， 上 部 添加 少许 阴影 即 可 。 


W 最 终 效 果 





远 处 的 阴影 不 需要 个 近 处 的 阴影 那么 细致 ， 只 要 大 面积 添加 少许 即 可 。 从 上 图 可 以 看 到 ， 添 加 阴 
影 后 的 画面 空间 感 增强 ， 画 面 也 更 加 生动 。 
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在 漫画 中 ， 背 景 的 作用 有 交待 位 置 、 空 间 的 深度 、 时 间 的 转换 ， 即 随 着 主体 ( 人 
2 W) 的 变化 而 变化 ， 使 画面 更 统一 ; 精细 的 背景 有 时 可 以 填补 漫画 某 些 不 足 的 地 方 ， 
£ 丰富 画 曾 ， 避 免 产生 单调 感 ， 表 现 出 应 有 的 气氛 ;让 故事 更 加 使 人 易 懂 等 。 下 面 我 们 

来 看 看 如 何 将 背景 和 人 物 结合 在 一 个 画面 中 ， 它 们 又 会 产生 什么 样 的 效果 。 
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77 3 en ot 
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7 这 幅 画 的 内 容 是 人 物 坐 在 大 树 下 休息 ， 注 意 人 物 和 背 结 的 比例 ， 人 物 不 能 太 大 或 太 小 ， 从 上 面 的 
2 


图 片 可 以 看 出 人 物 有 一 种 放松 、 休 闲 、 享 受 的 感觉 。 


NS 


HRSZ RRE, RAAK RHE, PREA 
的 感觉 是 单调 的 ， 当 然 也 不 会 引起 读者 的 兴趣 ， 所 以 背景 在 
漫画 中 很 重要 哦 1 


N 
N 
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JRHRBA AR ICI, HAHAH. BR. WENEH, 


人 物 的 大 小 比例 要 合适 。 





气氛 的 表现 


漫画 中 为 了 更 好 地 表现 人 物 的 情绪 、 状 态 等 ， 常 常用 虚拟 的 背景 来 营造 
气 级 ， 让 画面 呈现 出 紧张 、 喜 悦 、 温 暖 、 浪 漫 等 感觉 ， 有 时 还 会 用 象 声 
词 来 补充 声音 效果 ， 以 推动 情节 的 发 展 等 。 





Bosi 象声词 


漫画 中 的 象声词 使 用 频繁 ， 种 类 繁 
多 ， 它 是 由 漫画 情节 的 需要 与 象声词 的 
特点 共同 决定 的 。 漫 画 中 的 象声词 具有 
两 种 修辞 效果 : 其 一 ， 通 过 补充 声音 
强 画 面 的 形象 性 ， 借 以 弥补 纸 质 媒介 传 
达 的 局 限 性 ; 其 二 ,推动 情节 的 发 展 ， 使 
之 成 为 故事 情节 的 有 机 组 成 部 分 。 

漫画 是 以 图 像 为 主 ， 以 文字 为 辅 
的 平面 无 声 的 作品 ,每 个 画面 之 间 由 框 
格 之 间 的 扣 连 产生 意义 。 经 过 多 年 的 
发 展 ,漫画 已 经 形成 了 一 大 ,约定 俗 成 的 
WSR. REIR 言 不 可 或 
缺 的 组 成 部 分 , 它 使 无 声 不 动 的 画面 获 
得 了 一 种 动画 的 效果 。 
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Hoa 网 点 纸 
漫画 中 常用 网 点 纸 来 增加 画面 的 层次 感 和 立体 感 ， 泻 染 出 画面 唯美 、 感 伤 等 


气氛 。 


网 点 纸 是 漫画 作品 中 常用 的 材料 ， 主 要 是 做 一 





些 灰 色调 、 阴 影 效果 和 特殊 效果 


用 的 ， 它 们 可 广泛 应 用 于 画面 的 阴影 处 理 、 图 案 描 绘 、 气 氛 泻 染 等 方面 ， 利 用 现成 
的 建筑 、 风 景 类 网 点 纸 ， 甚 至 可 直接 产生 风景 、 建 筑 的 绘画 效果 ， 能 较 好 地 解决 给 
制 背景 时 力不从心 的 问题 。 在 作品 中 巧妙 运用 网 点 纸 ， 可 以 避免 重复 机 械 的 劳动 ， 
节省 大 量 时 间 ， 起 到 事半功倍 的 作用 。 因 此 ， 网 点 纸 是 现代 卡通 漫画 创作 必 不 可 少 


的 工具 。 
网 点 纸 有 上 百 种 ， 每 一 种 都 有 不 同 的 效果 ， 这 里 我 们 将 网 点 纸 大 致 分 为 灰 网 、 渐 
变 网 、 速 度 网 、 气 氛 网 、 图 案 网 、 背 景 网 等 。 





灰 网 是 最 常用 的 一 种 网 点 
纸 ， 它 由 不 同 疏 密度 的 网 状 
点 组 成 不 同色 调 的 灰 度 ， 常 
用 于 表现 人 物 阴 影 、 衣 服 颜 
色 及 金属 物 等 。 





气氛 网 点 可 以 使 卡通 作 
品 中 的 景物 充满 曲 静 感 和 神秘 
惑 ， 从 而 令 整体 画面 更 加 生 
动 ， 便 读者 产生 对 后 面 故 事 的 
好 奇 心 ， 从 而 继续 往 下 阅读 。 


渐变 网 点 主要 用 来 表达 不 
同 场合 的 不 同意 境 ， 使 读者 不 
会 感到 疫 备 ， 从 而 轻松 阅读 。 


图 案 网 点 纸 主要 用 于 表现 
衣服 、 布 料 等 物体 。 


速度 网 点 可 以 使 主 视角 和 更 
加 具有 动感 ， 有 时 还 可 以 表达 
主人 公 丽 惧 、 急 躁 、 人 惊讶 等 复 
杂 的 内 心情 感 变 化 。 





背景 网 点 纸 有 现成 的 建 
筑 、 风 景 等 ， 可 以 直接 应 用 到 
漫画 中 ， 省 时 省 力 。 
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添加 渐变 网 点 纸 ， 给 人 一 种 幽深 


的 感觉 。 
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W 效果 对 比 
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种 梦幻 、 浪 漫 的 





添加 气氛 网 ， 给 人 一 


给 人 浪漫 的 感觉。 





添加 花朵 图 案 网 ， 





\ do 


添加 紧张 气氛 网 ， 给 人 紧张 
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Chapter 1 4 


漫画 上 色 案 例 


本 章 将 讲解 如 何 绘制 彩色 画 稿 ， 如 头发 的 绘制 方法 、 皮 肤 的 绘制 方法 、 雪 纺 裙 的 
绘制 方法 等 。 





角色 头 部 上 色 实 例 


Wi 首先 绘制 草图 ， 通 过 简单 的 线 
条 勾勒 出 人 物 大 概 的 样式 ， 注 





超 意 头发 的 走势 和 五 官 的 样式 及 
级 位 置 ， 注 意 斗 笑 袜 皱 的 表现 ， 
漫 然后 通过 复制 的 方法 ， 用 细 线 
huj 描绘 线 稿 

* 

ii 

基 

础 绘制 线 稍 的 时 候 可 以 用 


深 福 色 ， 而 不 是 用 黑色 ， 转 
为 用 黑色 绘制 出 来 的 画面 会 
显得 比较 生硬 





Wi 给 皮肤 涂 成 浅 梨 色 ， 头 发 涂 成 灰 蛇 色 ， 
筹 涂 成 深 订 褐色， 绘制 的 时 候 注意 频 
色 要 涂 满 。 





242 








Bp 从 皮肤 开始 绘制 ， 先 选择 比 皮 肤 基础 色 
深 点 的 颜色 绘制 阴影 ， 绘 制 的 时 候 可 以 
先 大 面积 地 绘制 。 





图 皮肤 的 阴影 绘制 好 后 ， 选 择 档 红色 来 绘制 肋 
红 ， 注 意 要 有 虚实 变化 ， 这 样 看 起 来 才 自 然 ， 
最 后 点 上 高 光 S， 让 人 目 看 起 更 加 可 爱 - 





[E 然后 选择 同色 系 的 低 明度 的 颜色 绘制 
细节 ， 如 脖子 处 的 阴影 ， 这 样 能 增强 
人 物 的 立体 感 。 





图 给 制 好 皮肤 阴影 后 ， 绘 制 眼睛 的 阴 河 ， 选 择 
较 低 明 度 的 颜色 ， 在 睛 孔 的 中 间 和 上 部 绘制 
出 有 建 实 变化 的 颜色 。 
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B xs UE e td LT BPO 


色 ， 注 意 只 需要 绘制 少量 即 可 ， 最 后 选择 
白色 绘制 高 光 ， 让 眼睛 更 加 有 神 。 





Bl 绘制 头发 的 阴影 ， 首 先 绘制 斗 第 在 头发 上 投下 
的 投影 ， 可 以 直接 大 块 地 绘制 ， 然 后 再 添加 细 
节 处 的 阴影 。 





K 
级 
u 
L7] 
素 
ih 
基 
il 


图 ikRGOIDSEEG e I — e RESP 
色 ， 通 过 低 明 度 的 颜色 绘制 出 斗 
SHAK, RH. 
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6 
温 
* 
色 
5 





[EI I icmi-i 
RASENE 
dis SEGUE ER, ibn 
更 加 丰富 。 


d 


B HENCE MERE BE 





WEE S Xy der, SE ded 
掌握 人 物 的 神态 、 画 面 的 色调 和 构 
HE? 我 要 是 会 画 就 好 了 ， 赶 紧 教 
dise! 我 已 经 等 不 总 了 哦 ! 





BD 新 建 一 个 图 层 ， 重 命 
名 为 “ 线 ”， 首 先 给 
制 人 物 动作 的 大 概 样 
式 ， 注 意 人 物 的 头 身 
比 和 动作 的 协调 性 。 
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角色 身体 上 色 实 例 








给 制 美丽 动人 的 


Photoshop. 
yeu. -REARAR, Y 
一 步 都 不 行 呢 ! / S A) 





3 EIE RI e hn 
如 果 草 图 没 有 画 好 ， 后 面 再 
进行 大 修改 会 很 痛苦 的 ! 














通过 渐变 工具 可 以 简 
Vox, hee kitt 
LEM 2E nu] 


是 不 是 很 开心 哈 ! 












图 xdoWR 图 层 ， 重 命名 为 “背景 
多 条 ， 弹 出 “渐变 编辑 器 ”对 话 框 ， 设 置 颜 色 》 5 
示 ， 完 成 后 单 击 “ 确 定 


DT 下 到 右上 的 





为 什么 要 单独 分 图 层 
来 绘制 呢 ? 做 有 什么 SS 
好 处 呢 ? S 








EEBENC SL RES BS 


知识 点 

将 皮肤 、 关 发、 衣服 等 单独 分 
图 层 给 制 的 好 处 很 多 ， 如 绘制 头发 
的 图 层 位 于 给 制度 肤 的 图 层 上 方 ， 
答 制 皮肤 的 时 候 不 用 在 意 边 壕 是 否 
画 好 ， 如 右上 图 为 “头发 ” 转 层 在 
“皮肤 ”图 层 之 上 ， 图 像 的 显示 是 
头发 图 层 优先 ， 这 是 我 们 需要 的 效 
果 。 而 如 果 将 “皮肤 ”图 甘 拖 到 
"KR" BALS, MAHE 
A “AR” MERE, IUFER 
们 想 要 的 效果 了 


(d 


国 新 建 一 个 图 层 ， 重 命名 为 “衣服 ”， 选择 BO 新 建 一 个 图 层 ， 重 命名 为 “ 


















$ Y 























"o. BWAR 





浅 粉红 色 绘制 衣服 颜色 ， 注 意 因为 婚纱 的 注意 头发 的 走势 要 正确 ， 头 发 要 有 层次 感 ， 当 然 
材质 是 轻柔 的 、 半 透明 的 纱 ， 所 以 给 制 的 也 要 绘制 出 各 选 的 感觉 。 
时 候 要 注意 综 制 出 半 透 明 的 、 轻 柔 的 效 


果 ， 如 上 图 所 示 。 
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图 选择 “背景 ”图 层 ， x n BM Hl 技 下 快捷 键 Ctrl+Enter， 载 入 选区 ， 选 择 
大 小 不 一 的 窗户 轮 | TEIR. £N “ 画 383508 








HE @ 


BUR BEER DE 


2 








sys C 


BERE GE 


EB 






IE 选择 明度 更 低 些 的 颜色 继续 刻画 衣服 阴影 


主意 衣服 结构 和 福 皱 的 变化 





EIER, iE 





"i 
M E 
BUMPER, —RREOMESUE ELA EUR KL AOR, dE EI 

所 示 ， 惰 明度 的 线条 让 裙子 看 起 来 很 生硬 ， 而 右上 图 所 示 则 没有 使 用 低 


， 裙 子 看 起 来 给 人 柔软 、 锅 进 的 感觉 









B 选择 “头发 ”图 层 ， 首 先 
色 ， 注 意 发 精 的 表现 


a 
[] 
È 
名 
x 
95 


图 RLIETAS, X—ÓUEECASIHUSCRRSEIS, CT VEO OSIEERRR IE IDEO AN, E 





| RE RR BS 


m 


mE 


e 





然后 进行 细节 刻画 。 新 建 重 命名 为 “细节 刻画 


5 刻画 


4 


Hm 人 物 基本 刻画 完成 ， 隐 藏 “ 线 ”图 层 ， 
1”， 对 暗部 进行 刻画 ， 再 新 建 


m 细节 图 











` 





z 


BE—RESRE SpA, dm ek A, 
能 让 画面 看 起 来 是 那么 的 精美 ， 付 出 的 劳 
动 是 不 会 白费 的 哦 ! 
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